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Ravnsholt Division

Det Danske Spejderkorps

Program

	Tid:
	Torsdag:
	Tid:
	Lørdag:

	18.00

19.00

19.00-21.00

21.30

22.00-06.00

22.00


	Ledere mødes på Storedam til briefing. 

Spejdere ankommer til 

P-plads i Tokkekøb Hegn og turneringen starter.

Turneringsløb, del 1:

Post 1 - Ostekimsleg

Post 2 - Langdistancesignalering

Post 3 - Tøndefremstilling

Lejrpladsen: 

Opbygning af kulisser, flagstænger mv.

Opsætning af ledertelte

Seneste ankomst til lejrplads

Natpionér:

Udlevering af rafter og start på lejrarbejde – indgangsportal + bål skal være klar til fredag!


	07.00

07.00-07.30

07.30-08.30

08.45

09.00-17.00

09.00-10.00

09.00-11.30

10.00-16.30

10.00-16.30

11.30-16.00

11.30-16.00

12.00-15.00

17.00

17.30

17.30-18.00

18.00-18.30

18.30-20.00

20.00-21.00

21.00-22.00

22.30
	Vækning

Udlevering af morgenmad

Morgenmad + madbedømmelse

Morgensamling

Hejk

Startpost – Sørøverkro

Post 1 – Taljer & tovværk

Post 2A – Træningslejr

Post 2B – Tømmerflåde

Post 3A – Playmobilskib

Post 3B – 1.hjælp

Post 4 – Frokost 

Seneste hjemkost fra hejk

Samling: Aflevering af hejkrapport + gennemg. opg.

Skattejagt

Udlevering af aftensmad

Aftensmad + madbedømmelse

Banket 

Lejrbål

Ledermøde + hygge



	Tid:
	Fredag:
	Tid:
	Søndag:

	06.00

06.00-11.30

11.30

11.45

12.00-21.00

12.00-12.15

12.15-14.00

18:00-18:30

18.30-20.00

12.00-13.00

14.00-18.00

14.00-16.00

15.00-16.30

21.00

21.00-22.00

23.00
	Stop for lejrarbejde

Bedømmelse af indgangsportal

Hvile – ingen lejrarbejde

Vækning

Samling

Lejrarbejde, fortsat:

Ledere: Bygning af tømmerflåder

Madlavning: 

Madudlevering, brunch

Brunch + madbedømmelse

Udlevering af aftensmad

Aftensmad + madbedømmelse

Turneringsløb, del 2:

Skibs-udrustnings opgave

Kode

Træklatring

Nivellering

Romkuglespisning 

Lejrarbejde slut

Samling

Kæmpestratego mellem de to pirat-besætninger. Pandekager (laves 2 pat. sammen)

Ledermøde + hygge
	07.00

07.00-07.30

07.30-08.30

09.00

09.15-11.00

11.30

12.00
	Vækning

Udlevering af morgenmad

Morgenmad + madbedømmelse

Morgensamling

Lejrnedbrydning + oprydning

Præmieoverrækkelse

Turneringen slutter
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Udvalg

Koordination og manuskript:



Hejk og Turneringsløb:

Mads Storm (Paln) 





Mads Storm (Paln)

Peter Siesing (BT) 





Peter Siesing (BT)

Sine W. Jørgensen (2.Bir) 




Michael Henriksen (Dus) (GHT)

Rune Jørgensen (1.Bir) 




Henriette Lund (Skjm)

Luise Sanderhoff Østerlund (BT)



Mads Rønnest (1.Bir)

Mikkel Schødt (DASP) 




David Hansen (1.Bir)

Lars Jørgensen (Lal) (DASP)


Kreaudvalg:






Lejrsport:

Sine W. Jørgensen (2.Bir)




Luise Sanderhoff Østerlund (BT)

Camilla M. Pedersen (2.Bir)




Peter Tranevig (RO)

Natalie Strandman (2.Bir)




Markus Vagnby (RO)
Pernille Pedersen (2.Bir)




Rune Jørgensen (1.Bir)

Marianne Brems (Skjm)




Lars Jørgensen (Lal) (DASP)

Madudvalg:

Kamilla B. Larsen (PL)

Susan Thorup (Paln)

Peter Ravn (BT)

Rollebeskrivelser

Gennemgående personer der optræder gennem turneringen:

Kaptajn Flint: Lal (Dasp)
Kaptajn på skibet Walrus, hårdhudet pirat og leder af den ene spejder-besætning.

Long John Silver: Mikkel (Dasp)
Førstestyrmand på Walrus og leder af den anden spejder-besætning – er i øvrigt halt.

Billy Bones: Peter S. (BT)
Kvarter- og våbenmester, der står for fysisk og sømandsmæssig træning.

Israel Hands: Anders N. (RO)
Tømrer på Walrus, har det overordnede ansvar for skibsbygning og reparation.

O´Brien: Peter R. (BT)
Skibskok, der overordnet står for al udlevering og tilberedning af maden. 

Alexander Trelawney: Søren H. (BT)
Hovmester med ansvar for mere formelle begivenheder, som f.eks. banketter, lejrbål mv.


Historie

Tema: Skatteøen

Kaptajn Flint søger nye besætningsmedlemmer til det gode skib Walrus, og for at kunne bruges skal spejderne gennem en hård træning – en art pirat-skole om man vil.

Generelt:

Patruljerne er opdelt i to besætninger, der ligger fysisk opdelt på lejrpladsen, og de skal så konkurrere lidt mellem besætningerne sideløbende med resten af turneringen. Besætningerne har hvert deres flag på lejrpladsen og hver deres farve (gul og rød). 
På lejrpladsen skal der også være et stort skib med kanon, galionsfigur og andet tilbehør
samt en (havne)kro med bar og spillemand – krea-udvalg er ansvarlige.
Udklædning:

Lederne er tilknyttet en af besætningerne, hvilket er markeret ved hovedtørklæder og mavebånd i de to holdfarver (laves af krea-udvalg) så det er let at kende de to grupper fra hinanden. Resterende udklædning skaffer hver enkelt leder selv!!

Torsdag – turneringsløb og natpionér:

Spejderne møder op på kajen i Bristol (P-plads i Tokkekøb Hegn) hvorfra de sendes til den hemmelige Skatteø, hvor Flint har slået lejr. Vel ankommet her deles spejderne op i de to besætninger; en under ledelse af Kaptajnen selv og en der ledes af styrmanden – Long John Silver. 

For at kunne gøre krav på en ankerplads (=lejrplads), skal hver patrulje inden solopgang have bygget en indgangsportal, så det skal gøres i løbet af natten.

Fredag – lejrarbejde og turneringsløb: 

Efter lidt hvile skal resten af lejrpladsen opbygges, ligesom der kommer en række opgaver/poster der også skal løses undervejs for at teste deres sømandskundskaber (turneringsløb).

Om aftenen sluttes der af med en gang kæmpe-pirat-stratego de to besætninger mod hinanden.

Lørdag – hejk og skattejagt:

Her skal patruljerne så have afprøvet deres egnethed som pirater, og de sendes til søs igen (hejk).

I hejken er der indbygget en skattejagt på følgende måde: Patruljerne har et flag eller lignende, der markerer hvilken besætning de tilhører. På de poster der ligger før frokost får patruljerne udleveret forskellige ledetråde, men de får ikke de samme ledetråde. Tilbage på Storedam efter hejken, er det meningen at de to besætninger skal samarbejde om at finde skatten ud fra de ledetråde som de tilsammen har. Den besætning der hurtigst får løst gåden, og gravet skatten op har vundet.

Herefter inviterer Flint til fest for at fejre at de kom levende hjem fra havet (og på den måde viste deres værd til søs) samt at nogen af dem kunne finde skatten – banket med gnaveben, efterfulgt at lejrbål med underholdning.

Turneringsløb
Ide:

Turneringsløbet i år skal foregå på følgende måde: Der vil være tre poster torsdag aften, mens de går fra parkeringspladsen i Tokkekøb Hegn til lejren.

Resten af turneringsløbet afvikles i løbet af fredagen. Det kommer til at foregå sådan at patruljerne får udleveret en opgave, og får af vide at den skal afleveres om fx. 2 timer. 

Andre af opgaverne vil foregå sådan at det bliver annonceret at følgende post(er) har åbent de næste fx. to timer.

Det bliver således op til patruljerne selv at sørge for at få løst opgaverne i turneringsløbet, samt at få dem afleveret til tiden.

For at de kan lære at bruge søkortene (se under hejken), får de dem udleveret allerede torsdag aften så de ikke føler sig total fortabt når de står med dem hejken.

Torsdag Aften:

Andre opgaver under turneringsløbet: 

P-plads i Tokkekøb Hegn: 

Transport af patruljegrej: Jakob (1.B.)
På Storedam:

-Opsætning af kulisser, flagstænger mv.

-Lejrplads afmærkning

-Opsætning af ledertelte

-Opbygning af køkken

Mandskab: Dus (GHT), Rasmus (RO), Emil (RO), Morten (Skjm.), Ib (Bf.), Anders N. (RO), Peter T. (RO), + Kreaudvalg + Madudvalg 
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Post 0 – Startpost:  Havnen i Bristol

Åbningstid: 18.45 – 19.30

Historie: Spejderne møder op på kajen i Bristol (P-plads i Tokkekøb Hegn) for at blive hvervet som pirater af Kaptajn Flint, der mangler folk til skibet Walrus. Kaptajnen og hans Kvarter- og våbenmester Billy Bones tager imod spejderne, men mener at det er nogle sølle kræ, der næppe kan bruges. De giver dog spejderne en chance: Hvis de på egen hånd kan finde frem til den hemmelige Skatteø, hvor Flint har slået lejr, kan de få lov til at blive matros-aspiranter.....
Pointgivning: Turnout 15 point (5 for at komme til tiden + 10 til indlevelse) 

Materialer: Kort, rød/gul besætningsmarkering, piratflag, bord + stole

Mandskab: Flint (Lal, Dasp), Billy Bones (Peter S., BT), pirat (Stefan, GHT).
Post 1: Ostekimsleg

Åbningstid: 19.00 – 20.30

Historie:

Her møder de Benn Gunn der har været alene på skatteøen de sidste mange år. I alle de år har han drømt om ost, og nu har han endelig fået fat i en masse oste. Men han ved ikke hvad det er for nogen.

Opgave:
Spejderne skal hjælpe ham med at finde ud af hvad det er for ti oste han har.

Pointgivning: 10 point. Et point for hver rigtig ost.



Turnout 6 point

Materialer: Ti forskellige oste, Ghettoblaster så vi kan spille Ostesangen fra Sebastians skatteøen.

Mandskab: Ben Gunn (Krestian, 1.Lil.), hjælpere: Luise (BT) og Bente (PL).

Post 2: Langdistancesignalering

Åbningstid: 19.15-20.45

Historie:
På de syv verdenshave kommunikerer man netop ved hjælp af langdistancesignalering. Så meget passende kan de hjælpe den pirat de møder som er så uheldig at være analfabet.

Opgave:
Modtage en morse melding.

Point: 
15 point. Det ønskes bedømt om de overholder reglerne for at sende og modtage en besked korrekt, samt naturligvis om de får tydet beskeden korrekt. 


Turnout 6 point

Materialer: Signalflag, eller evt. lygter, Morsemeddelelse. 

Mandskab: Pirater: Mikkel (BT), Lene (BT), Mikkel (1.Lil.) og  Mads R. (1.B.)
Post 3: Tønde-fremstilling

Åbningstid: 19.30 – 21.15

Historie:
På et skib er det mest praktisk at opbevare madvarer osv. i tønder derfor skal patruljerne nu lave deres egen tønde.

Opgave:
Bygge en tønde.

Pointgivning: 20 point


Turnout 6 point

Materialer: Tønder (Røde orm), værktøj?

Mandskab: Bødkere: Marcus (RO), Anja (Skjm) og Henriette (Skjm).
Post 4 – Storedam

Åbningstid: 20.00 – 21.30 

Historie:

Patruljerne modtages af Flint, Long John Silver og Israel Hands, der trods glæder sig over at spejderne er nået frem. De sætter spejderne ind i forholdene med de to besætninger og tildeler dem en lejrplads ved terningespil (se under lejrsport).  Patruljerne får besked om at sætte deres telt op, og så være klar rafteudlevering mv. kl. 22.00

Materialer: Terninger (med sidetal svarende til ½ af antallet af patruljer!)

Mandskab: Flint (Lal, Dasp), Long John Silver (Mikkel, Dasp), Israel Hands (Anders N, RO)
Fredag under lejrarbejdet

Koordinering:
Opgaverne udleveres og afleveres ved det skib krea-udvalget har opbygget på lejrpladsen. Desuden vil der være en opslagstavle, hvor vi kan skrive tidsfristen for afleveringerne på.

Mandskab: Billy Bones m. hjælper: David (1.B.) og Pernille (2.B.)
Happening:
Som et lille sjov ting hver gang en ny opgave skal udleveres blev følgende foreslået:

En trailer udsmykkes så den ligner et skib. I Skibet sidder fire roere, og bagerst i skibet står Mads Storm som en stor svedig neger og trommer takten for roerne. Dette optog skal så trækkes gennem lejren et par gange i løbet af dagen. 

Bygning af tømmerflåder til hejken: 

Mandskab: Morten (Skjm), Dus (GHT), Mikkel (1.Lil.) og Krestian (1.Lil.)

Udrustning af skib

Åbningstid: 12.00 – 13.00

Beskrivelse: Tænke/regneopgave opgave hvor man skal udstyre et skib (som første hejkpost fra 1996). De får udleveret opgaven som derefter skal afleveres. 

Pointgivning: 20 point
Materialer: Opgave (Lal)
Kode

Åbningstid: 14.00 – 18.00

Beskrivelse: Patruljen får udleveret en kode, som de bare skal sørge for at aflevere igen. Det er ikke meningen at den tager hele dagen. Men hvis ikke man strukturer sin tid får man den måske ikke afleveret, eller måske har man smidt den væk - Bare ærgerligt…  

Pointgivning: 15 point
Materialer: Kode

Træklatring

Åbningstid: 14.00 – 16.00

Beskrivelse: Dette er en regulær post som nogen fra patruljen (men altså ikke dem alle) skal komme og besøge inden for åbningstiden. Der vil på posten blive to træklatringssteder. 

Når man klatrer op i træet vil der undervejs hænge sedler med bogstaver, og hvis man kommer hele vejen op til toppen vil man have samlet alle bogstaverne der danner et bestemt ord.

Pointgivning: 25 point. Gives for både stil, samt korrekt ord.

Materialer: Træklatrings udstyr (Mads Storm og Susan Thorup), sedler der danner ord.

Mandskab: Mads S. (Paln), Susan (Paln), Natali (2.B.) og Sine (2.B.)
Nivellering

Åbningstid: 15.00 – 16.30
Beskrivelse: Opgave fra post 10 Alli 2003. De får udleveret et stykke træ, samt et stykke tyndt gummislange. Ud af dette skal de lave et vaterpas. Pinden til at sætte nedenunder, så de får et en meter højt niveleringsapparat må de selv finde. Herefter skal de bestemme højden af en bakke udpeget af os. 

Pointgivning: 30 point. Både niveleringsapparatet, og højde bestemmelsen vil blive bedømt.
Materialer: Turneringsløbsudvalget sørger for en prototype, ½ meter lang stykke træ til hver patrulje, 10 cm tynd blød plastslange til hver patrulje, 1 stykke ståltråd til hver patrulje, 1L sprit, frugtfarve.

Bedømmes af: Marcus (RO) og Mads (1.B.)

Konkurrence i at spise rom kugler

Åbningstid: Løber over hele dagen
Beskrivelse: Vi kan ikke byde dem på noget rom, men de kan få point for at deltage i følgende konkurrence: I løbet af dagen får de besøg af en sørøver der medbringer romkugler. Patruljen skal nu så hurtigt som overhovedet muligt spise 3 romkugler per person (eller i hvert fald så mange at det bliver tilpas ulækkert).

Pointgivning: 15 point.
Materialer: Ufattelig mange romkugler - regnes ud når vi kender deltager antallet.

Mandskab: Mads R. (1.B.) og Maria (BT)

Lejrsport

Periode for lejrsport: Torsdag fra 22.00 til 06.00 og igen fredag fra 11.30 til 21.00
Generelt:

Lejrpladserne, eller ”ankerpladserne” fordeles for hver besætning på normal pirat-manér: Der spilles om dem med terninger.

I år introduceres natpioner hvor spejderne skal bygge en indgangsportal og meget gerne også gammelmandsild eller evt. bålplads. Når spejderne ankommer til Storedam får de udleveret tegningen med de tre muligheder til indgangsportalen og vælger herefter hvilken af de tre muligheder de går efter. Herefter er der rafteudlevering hvor de henter alle rafter – også dem til det resterende lejrarbejde. Det er nemlig også muligt at påbegynde det resterende lejrarbejde på natetapen. Portalen skal dog være færdig kl. 6 næste morgen og der må ikke bygges videre på den efter kl. 6! Portalen bedømmes på dette tidspunkt.  

Tvungen opgave:

Efter gammel pirat-skik kan man først gøre krav på an ankerplads, når man kan hejse sit flag på stedet, hvorfor spejderne skal have bygget en indgangsportal. Dette skal være gjort inden solopgang! De får tre valgmuligheder; en nem, en middel og en svær. Pointene vil følge anstrengelserne således at der kan hentes 25 til den nemme, 35 til den middelsvære og 50 til den svære. 

Andre lejrarbejder:

Resten af lejrarbejderne er også tilpasset piraternes verden. Der vil således blive introduceret en kabys, der indeholder en lang række af de lejrarbejder vi traditionelt har spredt på lejrpladsen. 

Elementerne er: køkkenbord, gammelmandsild, skraldespandstativ, brændeskjul, værktøjsstativ plus de ekstra ting de selv finder på. Hvordan disse funktioner skal samles er op til spejderne selv, men kreativitet og helhed belønnes. Disse informationer – med pointfordeling – får spejderne udleveret sammen med arbejdstegningen til portalen, og kan dermed også gå i gang med planlægning og gennemførelse af kabysbyggeri mm. kl. 22.00 torsdag aften.

Discipliner:

Lejrpladsens helhed

Telt

Spildevandshul

Huggeplads

Indgangsportal


Kabys (køkkenbord, gammelmandsild, skraldespand, brændeskjul, værktøjsstativ)

Ekstra lejrarbejder
Lejrsport torsdag

Under turneringsløb:

- Opsætning af kulisser, flagstænger mv.

- Lejrplads afmærkning

- Opsætning af ledertelte

- Opbygning af køkken

- Grave bålplads
Mandskab: Dus (GHT), Rasmus (RO), Emil (RO), Morten (Skjm), Ib (Bf.), Anders (RO), Peter T. (RO) + Kreaudvalg.
Kl. 22.00:

Instruktion i lejrarbejde, udlevering af tegninger mv. samt rafteudlevering.

Mandskab: Israel Hands (Anders N. (RO)) + lærlinge: Peter T. (RO), Lal (Dasp), Lasse (1.B.), Dus (GHT), Anders J (RO) 

Lejrsport fredag

Kl. 06.00:

Stop for lejrarbejde og bedømmelse af indgangsportaler.

Mandskab: Anders (RO), Camilla (2.B.), Ib (Bf.), Lene (BT). 

Lejrsport lørdag

Bedømmelse af lejrsport:
Camilla (2.B.), Anders (RO) og Peter S. (BT)





Rasmus (RO), Luise (BT) og Ib (Bf.)
Lejrsport søndag

Oprydning af lejrpladser:

Rafter og bålpladser: Mads R (1.B.) og Emil (RO)
Motivere mv.: Kristian (1.B.) og Rasmus (RO)
Nedtagning af kulisser, flagstænger mv.: Anders (RO), Anja (Skjm), Henriette (Skjm), Marcus (RO) og Signe (Skjm)
Hejk

Historie: 

Flint vil teste spejdernes sømandsevner og om de er egnet som pirater, så de må igen ud og sejle på egen hånd.... Desuden er der en indbygget skattejagt i hejken, hvor de to besætninger kappes om at finde skatten først.

Til slut inviterer Flint spejderne til fest for at fejre at de kom levende hjem fra havet (og på den måde viste deres værd til søs) samt at nogen af dem kunne finde skatten.

Rundt på ruten:

Alle patruljer starter i sørøverkroen på Storedam. Da alle skal bruge fiskenettet (der 

laves på tovværksposten) på frokost posten, bliver tovværksposten nødt til at være den første post efter startposten for alles vedkommende! Herefter sender vi dem hver sin vej rundt på ruten, for at minimere ventetiden på posterne. 

Alle skal være tilbage på Storedam kl. 17:00. Derfor må patruljerne sendes direkte til Storedam, hvis tiden er så fremskreden at det skønnes at de ikke kan nå den/de sidste poster. 

Hejkrapporten 

Hejkrapporten skal skrives som en logbog. 

Pointgivning: 60 point
Materialer: Hæfte (Ansvarlig for indkøb: Peter S (BT))
Bedømmelse: Maria (BT), Anja (Skjm) og David (1.B.)
Gennemgående opgave:

Den gennemgående opgave er at skulle bygge et fuglebur til den papegøje som en hver stor pirat med respekt for sig selv har… Hejk udvalget medbringer en prototype. 

Pointgivning: 65 point
Materialer: ? (Ansvarlig: Mads Storm)

Bedømmelse: Bente (PL), Luise (BT) og Morten (Skjm)
Kort:

Det traditionelle kort bliver lavet om til et søkort med sejlrender, vand i stedet for land osv.. 

Ansvarlig: Mads R og David.
Skattejagten:

I hejken er der indbygget en skattejagt på følgende måde: Spejderne starter i sørøverkroen om morgenen, hvor de møder en række forskellige sørøvere. En af dem fortæller dem om en stor sørøverskat der ligger begravet. På de poster der ligger før frokost får patruljerne udleveret forskellige ledetråde, men de får ikke de samme ledetråde. Tilbage på Storedam efter hejken, er det meningen at de patruljer der er på samme besætning skal samarbejde om at finde skatten ud fra de ledetråde som de tilsammen har. Den besætning der hurtigst får løst gåden, og gravet skatten op får naturligvis dens indhold.

Materialer: Skatkiste, indhold til skatkiste (Mikkel Schødt), nogle gamle knogler

Ledetråde: Kan først færdiggøres ude på Storedam, når vi ved hvor kisten skal graves ned -   Ansvarlig: hejkudvalget.
Start post - Sørøverbaren

Åbningstid: 9.00 – 10.00

Historie: Patruljerne starter i sørøverbaren lørdag morgen. Her skal de have udleveret: søkortet, logbogen, gennemgående opgave, og høre om den nedgravede skat. 

Det kommer måske til at tage lidt tid at udlevere alle tingene, men det skulle være muligt at have flere patruljer derinde på en gang. Desuden er alle patruljer næppe klar til at gå på præcis samme tid.  Patruljerne skal inden de forlader baren have talt med følgende fire personer:

1. En gammel vejrbidt sørøver, Pew, fortæller dem følgende historie: 

I hans unge dage sejlede han på det gode skib England med den frygtindgydende Pirat Sortskæg. De røvede og plyndrede, som ingen har set det siden. Til sidst var skibet så fuldt af guld og skatte at det næsten sank. En dag lagde skibet til ved en lille ø, nu kaldet Skelet øen. 

Kaptajn Sortskæg gik i land med de to besætnings medlemmer Jolly Roger og Smollett. Med sig havde de hele skatten. Dagen efter vendte Kaptajn Sortskæg alene tilbage. Han fortalte at han havde gravet sin skat ned, og slået Jolly Roger og Smollett ihjel. Ingen i besætningen kunne glemme den skat der nu lå gravet ned inde på øen.  

Et par dage efter lagde skibet til i Trinidad. Om aftenen gik det så galt at Sortskæg blev myrdet på en af havne knejperne. I hans kahyt fandt besætningen en beskrivelse af hvor skatten var gravet ned. Grådigheden kom straks over dem alle, da ingen ville dele skatten med andre endte det i et stort slagsmål. Det endte med at papiret blev revet i stykker under slagsmålet. Dagen efter gik alle i besætningen hver til sit, og da ingen har hele beskrivelsen ligger skatten stadig ude på skeletøen.
Så hvis spejderne i løbet af dagen skulle møde nogen pirater kan de jo spørge dem om de kender noget til Kaptajn Sortskægs skat. 

2. Den gennemgående opgave udleveres af en sørøver, der har en meget urolig papegøje siddende på skulderen. Patruljerne skal derfor lave et fuglebur.

3. Ved et bord sidder en sørøver, der normalt er navigatør, og leger med sin kniv. Han fortæller dem også at når man sejler på havet fører man en logbog, og patruljerne skal derfor ved dagens afslutning aflevere en logbog.

4. Den sidste sørøver er noget beruset, og snakker derfor uafbrudt. Han giver dem et hav af oplysninger, både nogen der er nytteløse men også nogen de skal bruge. Som for eksempel hvor meget en sømil er, og at pirater altid gerne vil have guld (især hvis de skal hjælpe en med noget) - altså skal postmandskabet bestikkes. Da han lige har vundet en masse i spil, og i øvrigt føler sig gavmild oven på lidt for meget rom, giver han spejderne lidt guld så de bedre kan klare sig.

Han giver dem også den opgave at de skal digte en sørøversang, da de helt sikkert vil få brug for den. Denne sang skal de optræde med til lejrbålet om aftenen, i stedet for den underholdning som de normalt burde have forberedt hjemmefra. 

Endelig er der en bartender. Han fungerer også som dørmand så der ikke er for mange patruljer ad gangen, ligesom han sørger for at alle patruljer får udleveret og hørt alt.

Pointgivning: Turnout: 10 point for indlevelse

Materialer: Guld (Mads R prøver at skaffe de 1000 mønter Mikkel Thune har liggende), søkort, ting til gennemgående opgave, logbog.

Mandskab: Pew: Camilla (2.B.), sørøver m. papegøje: Mikkel (BT), navigatør: David (1.B), 
fuld sørøver: Krestian (1.Lil.), bartender: Ib (Bf.).
Post 1 - Taljer og tovværk

Åbningstid: 9.00 – 11.30 

Historie: De møder piraten Kaptajn Træben der er i den situation at det meste af hans besætning har forladt ham, fordi han ikke har mere rom ombord. Derfor skal patruljerne nu hjælpe ham med at hejse sejlene på skibet så han kan komme til en havn, hvor han kan købe rom. 

Desuden gør han dem opmærksom på at det eneste der er at leve af på havet, udover rom, er fisk.

Opgave: De skal hejse et sejl, og trimme det således at der kan komme fart over feltet. Altså er det en talje opgave (David ved noget om sejl osv.). Måske der her også er mulighed for at kaste med redningsreb. De skal også lave et fiske net, som skal anvendes på frokostposten. Hertil får de udleveret snor, samt et stykke kraftigt ståltråd.

Pointgivning: 10 point for sejlopgave, fiskenettet bedømmes først senere.



Turnout 7 point

Materialer: Ledetråde til skattejagt, sejl med påmalet dødningehoved (Henriette), 4 Rafter til sejlene, tovværk, taljer, 2 Redningsreb, snor og ståltråd til fiskenet (Mads Storm), bidetang, prototype af fiskenet (Mads Storm).
Mandskab: Kaptajn Træben: Luise (BT), Emil (RO), og Signe (Skjm) 

Post 2A - Sørøver træningslejr på Sjælsmark

Vigtigt:

Da spejderne skal ind på Sjælsmark kaserne, der er i forhøjet beredskab skal alle have et sygesikringskort med. Desuden skal der afleveres en liste med navne på alle der skal ind.
Åbningstid: 10.00 – 16.30
Historie: Da de nu har meldt sig som sørøvere hos kaptajn Flint, vil han være helt sikker på at de ikke bare er en samling usle landkrabber. En rigtig sørøver skal kunne klatre rundt i masterne på et skib og være i stand til slås.

Opgave: Her skal de en tur rundt på forhindringsbanen (dog kun med de af forhindringerne som vi vælger). Opgaven er tænkt som en samarbejdsopgave for patruljen.

Kaste med økse efter træstammer. Med hensyn til øksekast er dette kun for de største i hver patrulje, da kasteøksen er tung.

Pointgivning: 25 point fordelt på forhindringsbanen og øksekast.



Turnout 7 point 

Materialer: Ledetråde til skattejagt, lån af Sjælsmark (Mads Storm), kasteøkse, hjelm, skiver af træstammer til kaste efter.

Mandskab: Sørøvere: Mads (Paln), Maria (BT) og Kristian (1.B.)
Post 2B – Tømmerflåden

Åbningstid: 10.00 – 16.30

Historie: De ankommer til en (næsten) øde ø, for der på bredden sidder en skibbruden. Han ved præcis hvor skibet sank, og der i skibet er naturligvis hans rom. Så hvis spejderne vil hente det til ham, kan han hjælpe dem med at komme videre.

Opgave: To fra patruljen skal stå inde på bredden. De får hver anvist et sted de skal stå, og en retning de skal pejle i. Resten af patruljen er ude på tømmerflåden, og deres opgave er at sejle til det sted hvor de to pejlinger krydser hinanden. Her vil der være nedsænket en kurv med romkugler (pakket i plastik). 

Vi har besluttet at det skal være sådan at vi nedsænker noget i vandet to steder, og laver to sæt pejlinger. Således at der kan være mere end en patrulje på vandet.

Det vil sige at der skal være bygget to tømmerflåder inden patruljerne kommer (gøres fredag).

Når spejderne har hentet hans rom(kugler) får de af ham en kurs og en afstand i sømil som de kan tegne ind på deres kort. Derefter ved de hvor de skal hen. 

Bemærk at vi skal lave to sæt, da de om formiddagen skal sendes i retning mod frokostposten, og om eftermiddagen skal sendes i retning mod Storedam. 

Pointgivning: 15 point. Der bedømmes både patruljens udførelse at opgaven på tømmerflåden, 

samt korrekt indtegning af kompasretning og afstand i sømil.

Turnout 7 point

Materialer: Ledetråde til skattejagt, redningsveste, 8 tønder, rafter, sisal, det ”noget” der skal nedsænkes. Vi forestiller os en kurv med nogle tommeflasker bundet fast nedenunder så den kan flyde. Dette arrangement bindes fast til en snor der har noget tungt i den anden ende.

Der skal laves de to sæt pejlingsopgaver.

2 sæt kompaskurser så de kan komme videre. 

Mandskab: Skibbrudne: Dus (GHT), Rasmus (RO) og Mads (1.B.)
Post 3A – Playmobilskibspost

Åbningtid: 11.30 – 16.00

Historie: Her møder spejderne en af de berygtede farlige pirater Blodige Klo der hærger de syv verdens have. Han har netop fået øje på et antal skibe ude i horisonten, som han vil angribe og udplyndre. Men desværre har han tabt sin kikkert, og han har derfor lidt svært ved at se præcis hvad det er for nogle skibe samt bestemme deres indbyrdes position.

Opgave: Spejderne skal lave en kikkert.

Herefter skal de kravle op i udsigtstønden (en platform i et træ - hvis det kan lade sig gøre) og med deres fremstillede kikkert skal de tegne en kortskitse over de skibe der ligger ude på havet.

Hejkudvalget sørger for en prototype.

Pointgivning: 25 point. Der bedømmes både på kikkerten og kortskitsen.



Turnout 7 point

Materialer: Ledetråde til skattejagt, materialer til kikkert karton eller plakatrør - Henriette har fundet en forvirringsvejledningen der kan bruges. Kikkertlinser Mads R  prøver…
En lille sø, 5-6 playmobilskibe. Mads Storm har to liggende, men alle må gerne spørge!
5-6 tunge ting og noget snor, således at skibene kan ligge det samme sted.

Ting til platform. Måske vi her kan bruge rebstigen ude fra Birkehytten.

Mandskab: Pernille (2.B.), Bente (PL), Markus (RO)

Post 3B - 1. hjælpspost

Åbningstid: 11.30 – 16.00

Historie: Efter det blodige sørøverslag er der kun et brændende sørøverskib og nogle sårede pirater tilbage.

Opgaver: Følgende skader blev foreslået: skudsår, hajbid, pulsåreblødning og drukning. Det afhænger dog af hvilke sår, der findes i kassen fra Sjælsmark kaserne. 

Udvalget er naturligvis behjælpelig med at udspecificere skaderne, hvis det ønskes. Men hvis der er nogen der bare er helt vildt seje til at sminke osv. er det helt perfekt.

Pointgivning: 25 point


Turnout 7 point

Materialer: Ledetråde til skattejagt, teater sår: Sjælsmark kaserne - Mads Storm, Blod (rød bejdse rørt op med olie virker fint), vaseline, kit, pudder, pumpe til pulsåreblødning.

Mandskab: Sårede pirater: Henriette (Skjm), Anja (Skjm) og Lene (BT)
Post 4 - Frokostposten Svellehytten

Åbningstid: 12.00 – 15.00
Historie: Skibskokken O’Brien har slået feltkøkkenet op, så de kommende sørøvere kan få lidt at spise.
Opgave: Ideen er at der på frokostposten står et bassin med fisk, og nu er det jo så meget praktisk at man har lavet sig et fiskenet - ellers så må de jo fange dem med fingrene…

Der skal laves et stort bål.

Pointgivning: 25 point. Fiskenettet skal bedømmes, samt hvordan de håndterer at fange og slå en

fisk ihjel.

Mad ?? point

Materialer: Ledetråde til skattejagt, fisk Peter og Mikkel S, Mat. til bassin, det må kunne laves med nogle rafter og presenninger.

Mandskab: O’Brien (Peter R. (BT)) m. køkkenassistenter: Kamilla (PL), Morten (Skjm) + en fra Palnatoke
Slutpost - Sørøverbaren på Storedam og skattejagt

Åbningstid: 16.00 – 17.30
Historie: De melder deres ankomst i sørøverbaren, hvor de modtages af Billy Bones, Flint og Long John Silver. Her får de at vide at de skal aflevere deres logbog og fugleburet senest kl. 17.30. De får også at vide at hele patruljen skal stå klar ved skibet kl. 17.30

Kl. 17.30 samles de tro besætninger, og skal så samle deres ledetråde, så de kan finde skatten. Flint og Long John Silver gør hvad de kan for at motivere deres egen besætning, mens Billy Bones forholder sig mere neutralt. Når den ene besætning har fundet skatten, får spejderne at vide at de skal lave mad, og at der er banket kl. 20.00.

Pointgivning: Turnout 6 point for indlevelse ved indcheckning.

Mandskab: Billy Bones: Peter S. (BT), Flint: Lal (Dasp) og Long John Silver: Mikkel (Dasp)

Banket og lejrbål

Banket:

Menuen er grillede ribben, og hver patrulje laver tilbehør som bedømmes. Kl. 20.00 samles alle til banket med fælles spisning under ledelse af Hovmesteren Alexander Tralawney. Evt. vil en happening eller to med pirater der slås om maden under banketten være fint...

Herefter patruljevis opvask.

Mandskab: Trelawney: Søren H. (BT), grill-bills: Lasse (1.B.), Ib (Bf.) og Emil (RO)
Pirater til slagsmål: Krestian (1.Lil.) og Mikkel (1.Lil.)
Lejrbål:

Kl. 21.00 samles alle igen til lejrbål, atter under ledelse af Hovmesteren Alexander Tralawney. Hver patrulje fremfører efter bedste evne den sørøversang de har digtet i løbet af dagen. Efter konkurrencen er der alm. hygge lejrbål.

Retningslinier for underholdning:

Konkurrencen om Latterpokalen er anderledes i år, da alle patruljer skal optræde med en sang:

1. Et indslag pr. patrulje, der bedømmes separat. Tropsresultatet findes ved at dele den samlede pointsum med antallet af patruljer.

2. Kategorier: 

1. Kunstnerisk udførsel/engagement (herunder rim og versefødder)
2. Indlevelse i historien (er det en sørøversang?)
3. Underholdningsværdi (tæller dobbelt dvs. halvdelen af den samlede bedømmelse)
3. Underholdningen er en selvstændig konkurrence, der ikke tæller med i tropsresultatet.
Dommere: Bente (PL), Maria (BT), David (1.Bir.), 

                      Mikkel (1.Lil.), Kristoffer (RO), Signe (Skjm)
Mandskab: Trelawney: Søren H. (BT).
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Andre opgaver

Torsdag nat:

Turnoutbedømmelse på lejrpladsen(10 point):

Peter S. (BT) og Mads (1.B.)
Fredag:

Turnout ved morgensamling (12 point):

Hold 1:
Stefan (GHT) og Luise (BT)
Hold 2:
Sine (2.B.) og Lene (BT)
Turnoutbedømmelse på lejrpladsen (10 point):

Eftermiddag: Pernille (2.B.) og Bente (PL)
Bedømmelse af Forhåndsopgave (50 point) Mikkel (BT), Stefan (GHT) og 
Morten (Skjm).
Kæmpe Stratego: Flint: Lal (Dasp), Long John Silver: Mikkel (Dasp), hjælpere: Dus (GHT), Henriette (Skjm), David (1.B.), Kristian (1.B.), Mikkel (1.Lil.)

Lørdag:

Turnout ved morgensamling (12 point):

Hold 1:
Kamilla (PL) og Anja (Skjm)
Hold 2:
Maria (BT) og Henriette (Skjm)
Båltænding til banket og lejrbål:

Lasse (1.B.), Ib (Bf.) og Emil (RO)
Søndag:

Turnout ved morgensamling (12 point):

Hold 1:
Peter S (BT) og Rasmus (RO)
Hold 2:
Signe (Skjm) og Luise (BT)
Rengøring af toiletter og hytte:
Toiletter: 
Jakob (1.B.), Mads (1.B.) og David (1.B.)
Hytte:

Pernille (2.B.), Lene (BT) og 1 fra Skjm
Parkeringsvagter:

Peter R (BT) og Kristian (1.B.)
Maden

Menu:

Torsdag nat:

Suppe og flutes

Fredag middag:
Brunch: Amerikanske pandekager (opskrift på lagen), havregrød, bacon, røræg

Fredag aften:

Skipperlabskovs (uden opskrift), romfromage

Lørdag morgen:
Øllebrød, franskbrød, hjemmelavet marmelade (opskrift på tatovering)

Lørdag frokost:
Friskfanget fisk

Lørdag aften:
Grillede ribben, bagte kartofler, gulerods/hvidkålssalat, hjemmebagt brød (opskriften råbes til spejderne), abemad med råcreme

Søndag morgen:
Arme riddere, müesligrød

Torsdag:

Aften/nat:

Lave og servere suppe og flutes til spejdere: Madudvalg + Kamilla (2.B.), Natali (2.B.) og Mikkel (1.Lil) 
Fredag:

Brunch:


Pakke og udlevere madkurve: Madudvalg + Henriette (Skjm)
Madbedømmelse:
Anja (Skjm) og Emil (RO)




Maria (BT) og David (1.B.)




Signe (Skjm) og Stefan (GHT)

Leder brunch: Madudvalg + Mikkel (BT) og Lene (BT)
Opvask: Ib (Bf.), David (1.B.) og Jakob (1.B.)
Eftermiddag:

Uddele gulerødder og æbler til spejderne: Henriette (Skjm) og Emil (RO)
Aften:


Pakke og udlevere madkurve: Madudvalg + Anja (Skjm) og Signe (Skjm)

Madbedømmelse:
Peter S. (BT) og Mads (1.B.)




Sine (2.B.) og Mikkel (BT)




Luise (BT) og Anders J. (RO)

Lave lederaftensmad: Madudvalg + Ib (Bf.), Emil (RO) og Lene (BT)

Opvask: David (1.B.), Mads (1.B.) og Peter S. (BT)
Lørdag:

Morgen:


Pakke og udlevere madkurve: Stefan (GHT) og Bente (PL)
Madbedømmelse:
Kamilla (2.B.) og Henriette (Skjm)




Pernille (2.B.) og Krestian (1.Lil.)




Peter R. (BT) og Stefan (GHT)

Ledermorgenmad: Madudvalg + Maria (BT)
Opvask: Mikkel (1.Lil.), Anders N. (RO) og Lal (Dasp)
Tattoo’s: Peters S. (BT), Anja (Skjm), Henriette (Skjm), Morten (Skjm), Mikkel (1.Lil.), Krestian (1.Lil.)

Aften:


Pakke og udlevere madkurve: Madudvalg + Henriette (Skjm) og Lene (BT)

Madbedømmelse:
Lene (BT) og Emil (RO)




Anja (Skjm) og Maria (BT)




Peter R. (BT) og David (1.B.)

Lave lederaftensmad: Mads (Paln),  Morten (Skjm) og Bente (PL)

Opvask: Pernille (2.B.), Lal (Dasp) og Mads R. (1.B.)

Søndag:

Morgen:


Pakke og udlevere madkurve: Madudvalg + Lal (Dasp)

Madbedømmelse:
Morten (Skjm) og Peter S. (BT)




David (1.B.) og Krestian (1.Lil.)




Kamilla (PL) og Kristoffer (RO)

Ledermorgenmad: Henriette (Skjm), Anders J (RO) og Emil (RO)
Opvask: Kristian (1.B.), Marcus (RO) og Anders (RO)
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Pointoversigt

Samlet:

	Disciplin
	Point (Max 1050)

	Foropgave
	0 – 50 

	Turneringsløb
	0 – 150 

	Lejrsport
	0 – 250

	Hejk
	0 – 250

	Madlavning
	0 – 200

	Turnout
	0 – 150


Foropgave:

Udklædning

Max 50 point 

Turneringsløb: 

	Post
	Beskrivelse
	Point (Max 150)
	Bemærkninger

	0 
	StartpostKontrol
	0
	Turnout (5+10 point)

	1
	Ostekimsleg
	0 – 10
	Turnout (6 point)

	2
	Signalering
	0 – 15
	Turnout (6 point)

	3
	Tønder
	0 – 25
	Turnout (6 point)

	
	Udrustning af skib
	0 – 20
	

	
	Kode
	0 – 15
	

	
	Træklatring
	0 – 25
	

	
	Nivellering
	0 – 30
	

	
	Romkuglespisning
	0 – 10
	


Lejrsport: 

	Lejrarbejde
	Point (Max 250)

	Lejrpladsens helhed
	0 – 20 

	Teltopslagning
	0 – 15 

	Spildevandshul
	0 – 10

	Huggeplads
	0 – 10 

	Indgangsportal, tvungen opgave
	Svær: 0 – 50; middelsvær: 0 – 35, nem: 0 – 25  

	Øvrigt lejrarbejde
	0 – 15

	Kabys, bestående af;

 - Helhed

 - Køkkenbord

 - Gammelmandsild

 - Skraldespand

 - Brændeskjul

 - Værktøjsstativ
	0 –130 

0 – 20 

0 – 35 

0 – 40 

0 – 15 

0 – 10 

0 – 10 


Hejk: 125 point til postopgaver, 60 til hejkrapport og 65 point til gennemgående opgave
	Post nr.
	Beskrivelse
	Point (Max 250)
	Bemærkninger

	0
	Start - kro
	0
	Turnout (10 point)

	1
	Taljer og tovværk
	0 – 10 
	Turnout (7 point)

	2A
	Træningsbane, Sjælsmark
	0 – 25 
	Turnout (7 point)

	2B
	Tømmerflåde
	0 – 15 
	Turnout (7 point)

	3A
	Playmobilskib
	0 – 25 
	Turnout (7 point)

	3B
	1. Hjælp
	0 – 25 
	Turnout (7 point)

	4
	Frokost + fiske
	0 – 25 
	Mad (?? point)

	
	Slut/lejrplads
	0
	Turnout (6 point)

	
	Gennemgående opgave
	0 – 65 
	

	
	Hejkrapport
	0 – 60 
	


Madlavning: 

	Måltid
	Ret / Aktivitet
	Point (Max 200)

	Brunch, fredag
	Pandekager, bacon, røræg, havregrød
	0 – 35 

	
	Aflevering af madkurv
	0 – 3 

	Aftensmad, fredag
	Skipperlabskovs, romfromage
	0 – 35 

	
	Aflevering af madkurv
	0 – 3 

	Morgenmad, lørdag
	Øllebrød, hjemmelavet marmelade
	0 – 30 

	
	Aflevering af madkurv
	0 – 3 

	Frokost, lørdag
	Fisk
	0 – 25 

	Aftensmad, lørdag
	Bagte kartofler, brød, abemad
	0 – 35 

	
	Aflevering af madkurv
	0 – 3 

	Morgenmad, søndag
	Arme riddere, müesligrød
	0 – 25

	
	Aflevering af madkurv
	0 – 3 


Turnout: 

	Aktivitet
	Point (Max 150)

	Tilmelding til tiden 
	0/10

	Ankomst til tiden
	0/5

	Turneringsløb – startpost
	0 – 10 

	Turneringsløb – ostekimsleg 
	0 – 6 

	Turneringsløb – signalering
	0 – 6 

	Turneringsløb – tønder
	0 – 6 

	Hejk – startpost
	0 – 10 

	Hejk – taljer og tov 
	0 – 7

	Hejk – træningsbane
	0 – 7 

	Hejk – tømmerflåde 
	0 – 7 

	Hejk – Playmobilskib
	0 – 7 

	Hejk – 1. hjælp
	0 – 7

	Hejk – slutpost
	0 – 6  

	Morgensamling – Fredag
	0 – 12 

	Morgensamling – Lørdag
	0 – 12 

	Morgensamling – Søndag
	0 – 12 

	Orden lejrsport – torsdag nat
	0 – 10 

	Orden lejrsport – Eftermiddag
	0 – 10


Præmieoversigt

Sølvplader:

Divi 2003

Lejrsport

Divi 2003
Hejk

Divi 2003
Turneringsløb
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Divi 2003
Madlavning

Divi 2003
Turnout

Divi 2003
3. Plads

Divi 2003
2. Plads

Divi 2003

1. Plads 

Ulvetand:  
Bedste patrulje

Rævehale: 
Bedste tropsresultat

Vandrepokal:
Bedste underholdning

Budget

	Deltagere:
	60 spejdere
	

	Pris pr. delt:
	250 DKK
	

	Udgifter:
	
	kr 25.475,00

	Indtægter:
	Deltagerbetaling
	kr 14.725,00

	
	Salg af rafter
	kr 4.000,00

	 
	Refusion (hytteleje+rafter)
	kr 6.750,00

	Resultat:
	
	kr 0,00

	
	
	

	De enkelte udvalgs budget:
	

	
	
	

	Udvalg:
	Budget:
	

	Præmier
	kr 1.000,00
	

	Hytteleje
	kr 4.500,00
	

	Koordination
	kr 2.000,00
	inkl. Kørsel

	Hejk
	kr 1.000,00
	

	Turneringsløb
	kr 500,00
	

	Mad
	kr 7.525,00
	

	Krea
	kr 1.200,00
	

	Lejrsport
	kr 7.750,00
	

	Refusion:
	kr 10.750,00
	

	Deltagerbetaling:
	kr 14.725,00
	

	Ialt:
	kr 0,00
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Spejderindbydelse



Spejdere i Ravnsholt Division!

Er I seje nok til at prøve Kræfter med det haarde Liv paa Søen? 

Kan I leve af Beskøjter og Rom?

Hvis I tror at I har Evnerne til at være Pirater, saa lad det komme an paa en Prøve…

Det gode Skib Walrus er ved at blive udrustet til en ny Færd og der er brug for gæve Folk, der kan begaa sig paa de syv Have. Maaske er det netop Jeres Patrulje der er brug for….

Saa mød derfor op til hvervning af den nye Besætning paa havnen i Storedam ved Tokkekøb Hegn i dagene 15.–18. Maj.

Kaptajn Flint

Praktiske Informationer:

Tidspunkter:

Patruljen skal møde op paa Parkeringspladsen paa Stumpedyssevej i Tokkekøb Hegn (se kortudsnit) 

Torsdag d. 15. Maj kl. 19.00.
Turen afsluttes paa Storedam

Søndag d. 18. Maj kl. 12.00.

Materialer:

Hver Patrulje skal medbringe: Telt, Køkkenudstyr, 2 stk Brandspande, Petroleumslygte, Værktøj til Lejretablering.

Naar i møder op til Starten skal I have pakket i Rygsæk, som I selv kan bære.

Desuden skal patruljen i forvejen have lavet udklædning, saa I også kan se ud som Pirater.

Sted: 

Storedam, Hartvig-Møllersvej 1, Gunderød, 2970 Hørsholm (se Kort) Kørselsvejledning: Kør via Gunderød ad Damsholtevej/Donsevej/Løjeltevej – der er skiltning fra Gunderød til Storedam.
Tilmelding: 

Prisen for at deltage er 250,- pr. person, som skal indbetales til Jeres tropsleder senest den 22. april.

Hvis I har spørgsmaal saa kontakt Jeres Tropsleder, eller Jeres DASP’er Mikkel (22 44 81 58) eller Lal (35 85 62 66)
Tilmeldte patruljer

	Trop:
	Patrulje:
	Deltagere:

	1. Birkerød
	Sioux
	5 + 1 halv personer

	1. Lillerød
	Ørne
	7-8 personer

	Birketroppen
	Azteker
	7 + 2 halve personer

	Birketroppen
	Cayoga
	6 + 1 halv personer

	Birketroppen
	Dovendyr
	8 + 2 halve personer

	Palnatoke
	Alke
	8 + 1 halv person

	Peter Lassen
	Delaware
	4 + 1 halv personer

	Skjoldmøerne
	Rusla
	6 personer

	Skjoldmøerne
	Heta
	5 personer

	Blackfoot
	-
	Afbud

	2. Birkerød
	-
	Afbud

	Røde Orm
	-
	Afbud

	Gretesholm
	-
	Afbud

	I alt:
	9 patruljer
	Ca. 60 personer



