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Ravnsholt Division

Det Danske Spejderkorps

Program:
	Tid:
	Torsdag:
	Tid:
	Lørdag:

	18.00:
19.00:

19.00 – 20.00:
19.30 – 20.45:

20.30 – 22.00:
21.30 – 22.45:

21.45 – 23.30:

22.30 – 00.30:

23.15 – 01.15:

00.00 – 02.00:

18.00 – 00.00:
	Ledere mødes på Råbjerggrunden til briefing.

Spejdere er ankommet til Kagerup st. og turneringen starter

Hejken:

Post 0 – Startposten/Handelsstation

Post 1 – Våbensmed

Post 2 – Skomager
Post 3 – Førstehjælp

Post 4 – Snigningsøvelse og Morse

Post 5 – Spisehus

Post 6 – Vindharper

Post 7 – Lejrplads/Råbjerggrunden

Lejrpladsen:

· Lejrplads-afmærkning

· Påbegynde bygning af Dojo

· Opsætning af ledertelte 
+ evt. samlingstelte

· Evt. Opsætning af spejdernes telte

· Opsætning af indgangsportal, fakler, bannere mv.

· Påbegynde opsætning af lederkøkken (pressening mellem skurvogne + gasblus og grej)


	07.00:
07.00 – 07.30:

07.30 – 08.30:

09.00:
09.15 – 12.00:

12.00 – 12.15:

12.00 – 13.00:

13.00 – 16.30:

16.30 – 17.00:

17.00 – 17.30:

18.30 – 20.00:

20.30 – 21.00:

21.00 – 23.00:
23.30:


	Morgenvækning

Udlevering af morgenmad

Morgenmad + Madbedømmelse

Morgensamling

Turneringsløb – del 1

Udlevering af frokost

Frokost

Turneringsløb – del 2


Angreb fra Minamotos mænd

Udlevering af aftensmad

Aftensmad + madbedømmelse

Lysets fest (optog med lys mv.)

Lejrbål og underholdning

Ledermøde + hygge



	Tid:
	Fredag:
	Tid:
	Søndag:

	09.00:

09.00 – 09.30:

09.30 – 09.45:

10.00:
10.15 – 20.00:

13.00 – 13.30:

13.30 – 14.30:

15.00:

19.00 – 19.30:
20.00:

20.00 – 21.00:

21.30 – 22.00:

22.00:

Ekstra

Events:
	Morgenvækning

Udlevering af morgenmad (bemærk denne mad bedømmes ikke!)

Ledermøde om dagens program

Morgensamling

Lejrarbejde

Udlevering af frokost

Frokost + Madbedømmelse

Event med Minamoto

Udlevering af aftensmad

Lejrarbejde slut!

Aftensmad + Madbedømmelse

PL-møde om morgendagens program

Ledermøde + hygge

 - Når den store Dojo står færdig, får spejderne besked på, at de skal derop, for at bede én gang.
 - Ninja-opvisning
	07.00:
07.00 – 07.30:

07.30 – 08.30:

09.00:

09.15 – 11.00:

11.00 – 12.00:

12.00:


	Morgenvækning

Udlevering af Morgenmad

Bedømmelse af morgenmad

Morgensamling

Lejrnedbrydning og oprydning

Præmieoverrækkelse

Turneringen slutter
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Koordination og Manuskript:

Mikkel Schødt (Dasp) 


Lars Jørgensen (Dasp)


Anders Nørgaard (R.O.) 


Hejkudvalg:

Peter Tranevig (R.O.)

Jesper Holm (1. Bir)

Marcus Vagnby (R.O.)

Turneringsløb:
Rune Jørgensen (1. Bir)
Michael Henriksen (CN)
Sine Jørgensen (2. Bir)
Pernille Pedersen (2. Bir)
Lejrsport og Teknik:

Kenneth Nielsen (1. Lil)

Thomas W. Olsen (Paln)

Thor Østergaard (CN)

Kreaudvalg:

Sine Jørgensen (2. Bir)

Pernille Pedersen (2. Bir)

Nine Grib (2. Bir)

Madudvalg:

Kamilla Banke Larsen (P.L.)

Christian Madsen (1. Lil)

Marianne Brehms (Skjm.)

Christoffer Poulsen (CN)

Rollebeskrivelse
Gennem Turneringen optræder følgende gennemgående personer:

Taira: Lasse (1.Bir.)
Den gode japanske Shogun, hvor spejderne får lov til at opbygge deres handelsstation.

Minamoto: Christoffer (R.O)
Den onde japanske Shogun, der prøver med magt og vold, at få overtaget på Tairas områder

Jürgen von Sehested: Peter T. (R.O)
Den danske konges udsending, der fungerer som koordinator for handelskompagnierne

Yamamoto: Rune (1.Bir.)
Tairas vagtmester, der står for det praktiske omkring hvordan forsvarsværker mv. placeres og anvendes

Seppuku: Thomas (Paln.)
Tairas overbygmester, der er den overordnede mester på lejrpladsen

Minaka: Kamilla (P.L.)
Tairas køkkenchef, der står overordnet står for fremstilling og udlevering af maden.

Susikawa: Peter R. (B.T.)
Tairas ceremonimester, der står for instruktion i spejdernes og byens Dojo, og desuden står han overordnet for lejrbål, lysfest mv.

Historie
Tema: Japan – Shogun

Ond fyrste mod den gode fyrste

Hejken -torsdag:

Spejderne har af den danske konge, Kong Christian den 5., blevet indkaldt som handelskompagnier for at skabe handel i Japan. Til deres rejse får de en liste over varer, som de skal bringe med tilbage fra Japan. Spejderne ankommer til Japan, hvor de skal igennem forskellige områder for at skaffe tingene fra kongens liste. Disse ting kan de komme i besiddelse af, ved at lave tjenester for folk i området, mens andre ting må de handle sig til med varer de ikke direkte skal bruge eller bringe med hjem til kongen. Undervejs kommer spejderne forbi den onde fyrst Minamotos område, hvor spejderne møder nogle risbønder, der bliver pint og plaget af Minamoto. Her får spejderne ikke lov til at handle, men bliver istedet jaget videre. Til slut kommer de til den gode fyrst Taria’s område, hvor de meget gerne må handle, og hvor de også bliver tilbudt at opbygge en decideret handelsstation.

Lejrbyg - fredag:

Spejderne skal nu igang med at opbygge handelsstationen, men i løbet af dagen kommer den onde fyrste Minamoto på besøg, for at forsøge en sidste gang at overtale fyrst Taira til at forlade området, og overdrage det til Minamoto. Lige pludselig er Taira ikke kun interesseret i at handle og opbygge handelsstationen, men beder i også spejderne om hjælp i kampen mod Minamoto, da Taira forventer, at han vil angribe med store styrker meget snart. Lederne begynder nu at opbygge vagttårn med tilhørende kommandocentral (tårn med skaller som sider og til ”hus”. Desuden bygger lederne en katapult (med sten af papmache), som også kan anvendes under angrebet. 

Turneringsløb -lørdag:

Her skal spejderne hjælpe med at opbygge forsvaret mod Minamoto, hvilket indeholder:

Forsvarsværker: Net til at fange folk i, rebstiger, fremstilling af rustninger, bue og pil samt alarmfælder   

Personlig træning: Ninja/forhindrings-bane, 1. hjælp, koder, o-løbsskitse over slagmarken og signalering

Formildning af guderne: Fremstilling af fredstraner, vandbomber, rispapirslamper, pandebånd, morseflag m.v.

Tilsidst opsættes alarmfælderne og disses placering indtegnes på patruljernes kort, nettene bindes sammen, rebstigerne sættes evt. op i div. træer så fjenden kan spottes før de angriber.

Angrebet –lørdag aften:

Minamotos mænd angriber fra skoven, så spejderne ikke opdager det. Ledere holder vagt i tårnet, og advarer spejderne om de fremrykkende samuraier. Spejderne skal nu bemande deres forsvarsværker, og bekæmpe soldaterne. Minamotos samuraier overvindes, og han tages selv til fange og dømmes til døden. Som den store Shogun har er, får han dog lov til at begå harakiri. Herefter inviterer Taira spejderne til Lysets Fest (med te-cermoni og underholdning)for at fejre sejren over fjenden.

Hejken
Andre opgaver under hejken:
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På Kagerup Station:

Transport af spejdernes patruljegrej: Jakob (1. Bir).
På lejrpladsen: 
Mandskab: 
Thomas (Paln.) ; Kenneth (1.Lil) ; Lal (Dasp) ;

Mikkel (Dasp) ; Rune (1.Bir.) ; 
Opgaver:

· Lejrplads-afmærkning

· Påbegynde bygning af Dojo

· Opsætning af ledertelte + evt. samlingstelte

· Evt. Opsætning af spejdernes telte

· Opsætning af indgangsportal og fakler

· Påbegynde opsætning af lederkøkken (pressening mellem skurvogne + gasblus og grej)

Historie:

Spejderne er af den danske konge, Kong Christian den 5., blevet indkaldt som handelskompagnier for at skabe handel i Japan. Til deres rejse får de en liste over varer, som de skal bringe med tilbage fra Japan. Spejderne ankommer til Japan, hvor de skal igennem forskellige områder for at skaffe tingene fra kongens liste. Disse ting kan de komme i besiddelse af, ved at lave tjenester for folk i området, mens andre ting må de handle sig til med varer, de ikke direkte skal bruge eller bringe med hjem til kongen.

Undervejs kommer spejderne forbi den onde fyrst Minamotos område, hvor spejderne møder nogle risbønder, der bliver pint og plaget af Minamoto. Her får spejderne ikke lov til at handle, men bliver istedet jaget videre. 

Til slut kommer de til den gode fyrst Taria’s område, hvor de meget gerne må handle, og hvor de også bliver tilbudt at opbygge en decideret handelsstation.

Post 0 – Startpost / Handelsstation:

Åbningstid:
19.00 – 20.00

Opgave: Spejderne møder op på Kagerupestation kl. 19.00, hvor der er blevet etableret en handelsstation. Her mødes spejderne af kongens udsendte handels-attaché, Jürgen von Sehested og stations rådgiver i japanske skikke og traditioner, Yoka Zinn Zann. De introducerer kongens planer med at oprette denne handelsstation og hvormed de tilstedeværende kompagnier kan hjælpe med at opbygge et givtigt netværk, både for dem selv og kongen. 

De introducerer handelsenheden ris og den lokale omregningsfaktor, der foregår via deres købmandskugleramme. De får også udleveret kongens liste over varer kongen er særligt interesseret i. Det drejer sig om; våben, lægekunst og mad/krydderier. De bliver også introduceret til møntenheden sen, der udgør et specifikt rummål ris.
Yoka Zinn Zann sætter derefter kompagnierne ind i diverse lokale skikke der er nødvendige for at kunne begå sig i området. Her bliver det også introduceret at der eksisterer forskellige Shogons og ikke alle har lige gode intentioner. Specielt en fyrste ved navn Minamoto, vækker en del bekymring i området, da hans hensigter ikke er lige til at lure. 

Efter denne talestrøm får spejderne en startopgave, da de bedste markeder for de varer kompagnierne er specielt interesseret i, flytter sig i et bestemt mønster, kongens udsendte endnu ikke har gennemskuet – men det kan jo være at friske øjne kan hjælpe til. Løsningen viser det første potentielle marked hvor der kan gøres en god handel.

Pointgivning: Turnout 20 point (5 point for ankomst til tiden + 15 point for indlevelse)


Materialer:
Kort, startopgave, papirer om kugleramme, ris/penge, vægt, udklædning, bord og stole, japanske handelsting, kasse til at stå på, madpapir, stof og garn til ris, DK og japansk flag.
Mandskab:
Jürgen, Peter T. (R.O.); Yoka, Peter (Skjm.) ; Tolk, Jesper (1.Bir.)
Post 1 – Våbensmed:

Åbningstid: 
19.30 – 20.45

Opgave: I den lille landsby Sniksnak, holder den dygtige våbensmed Kimoto til. Han er villig, mod lidt ris selvfølgelig, at hjælpe kompagnierne i gang med at forstå den japanske våbenkunst. Det kræver tålmod men der bliver nok øjeblikke på deres rejse hvor de får tid til at sætte sig ind i denne ædle kunst. Her kan kompagnierne købe et råt knivsblad og inspiration til, hvordan lokale japanske våbenmagere udformer deres kunst. Startpris er 15 sen, og derfra kan der pruttes.
Pointgivning: 5 point for indlevelse (identifikation med rollen som handelsrejsende.
Materialer:
Knivblade, inspirationstegninger, kort, udklædning, smedje ting og sager

Mandskab: 
Kimoto, Marcus (R.O.) ;  Hjælper 1, Michael (GHT) ;

Hjælper 2, Anders (GHT) ; Hjælper 3, _____________________ ;
Post 2 – Skomager:

Åbningstid:
20.30 – 22.00

Opgave: Hos skomagerne Ying og Yang er stemningen ikke den bedste, da de lige har haft besøg af Minomotos mænd - og nej de kom ikke til grøn the og sushi. Tvært imod ”kom” de til at ødelægge en måneds produktion af ”træsko” – vel og mærke af den gode fine kvalitet, hvor der er kræset om detaljerne. Ying og Yang fortæller lystigt om at de fornemmer at det går mod dårligere tider – Nostra Damus har ikke levet forgæves. Kompagnierne kan dog hjælpe Ying og Yang med at producere træsko, til gengæld kan kompagniet få tanket deres madforsyning op med gode mængder Sushiris til når sulten er størst. De kan leje en bid af deres bålplads for 5 sen. Det er også muligt at leje lidt værktøj til forarbejdelsen af deres sko (1 sen pr. værktøjsdel). Desuden har den manglende produktion af ”træsko” fået prisen på denne vare til at stige betragteligt, så Ying og Yang mener at der bestemt er mulighed for at gøre en god handels senere på deres rejse. 

Kompagnierne skal altså fremstille et sæt ”træsko” og koge ris. Begge ting skal med videre, dels for muligt salg (”træskoene”) og dels til brug på en senere handelsstation (risen).

Pointgivning: 25 point (5 point for indlevelse, 20 point for sko (fordelt med 10 point for udseende og 10 point for anvendelse))
Materialer:
Ris, bålgrej, japansk kokkegrej, model af en ”træsko”, kort, lys, vand, leje-værktøj
Mandskab:
Ying, Mikkel K. (B.T.) ;  Yang, Rune (R.O.) ;
Sushikok, Peter R. (B.T.) ;  Medhjælper, Kamilla (P.L.) ;
Post 3 – Førstehjælp:

Åbningstid: 
21.00 – 22.45


Opgave: Ozaga og hans landsby har været udsat for et frygteligt overfald og adskillige af byens bedste mænd ligger dødeligt sårede, og selvom Ozaga besidder stor medicinsk viden har han dog aldrig beskæftiget sig med at behandle så voldsomme tilfælde. Når kompagnierne kommer bliver de venligt – på bedste japanske vis – bedt om at hjælpe vores kære ven og hans landsbybeboere der ligger dødeligt såret. Til gengæld for kompagniets hjælp vil Ozaga dele ud af hans store viden inden for akupunktur og forskellige japanske rodfrugters medicinske goder. Kompagniet får mulighed for at kopiere deres egen udgave af den originale akupunktur oversigtstegning og krydrer den med andet af Ozagas store viden. Ozaga tilbyder i ren glæde over kompagniets viden om lægekunst at købe deres træsko til en god pris – selvfølgelig afhængig af skoenes kvalitet (max. 10 sen). Ozaga er, trods glæden for at kompagniet har kunnet hjælpe ham, yderst rasende over Minamoto – den charlatan – og opfordrer kompagniet til at opsøge Kazijama der er kendt for sine gode evner inden for skriftsprog og kendskab til den slags sager kan være yderst værdifuldt hvis de har tænkt sig at gøre mere ved deres handelsvirksomhed. 
Pointgivning: 30 point (10 for behandling af punkteret lunge, 5 for brandsår, 10 for chok og blødning (3 for chok og 7 for blødning) + 5 for lægesludder / indlevelse, kongeliste osv.)

Turnout (10 point)
Materialer:
1.hjælpssmike og sager, akupunktur oversigt, mærkelige rodfrugter, tykke bøger, vand, kort, ris

Mandskab:
Ozaga, Lasse (1.Bir.) ;  Hjælper, Susanne (1.Bir.) ; 

Offer1, Mikkel (1.Lil.) (punkteret lunge); Offer2, Kristian (1.Lil.) (brandsår); 

Offer3, Bente (P.L.) (chok og større blødning på ben);
Post 4 – Snigningsøvelse og Morse:

Åbningstid: 21.45-23.30


Opgave: De møder Kazijama og Yamaha yderst lavmælte. De spørger til i hvilket ærinde disse langnæser bevæger sig rundt i dette område. De trækker efterfølgende kompagniet til side og forklarer at de har opsporet en ninjatræningslejr for Minamotos mænd. Men de har ikke nok mandskab til selv at undersøge det, så de hører kompagniet om de ikke kunne være interesseret i at hjælpe lidt til med at indhente informationer om denne lejr, da det ellers ser ud til at deres handelsmission må stoppe her. Kazijama viser kompagniet hen til kendetegnet der starter ruten op til træningslejren og indskærper at de nu er på egen hånd. De skal returnere til ham når de er overbeviste om at de har nok information til at kunne sætte noget mere lys over aktiviteterne i lejren. Han vil belønne dem fyrsteligt hvis de kan komme nye informationer. 
Kompagniet følger ruten og ved sidste tegn ligger de sig ned og observerer aktiviterne i lejr. 

Der foregå dels ninjatræning men det lader også til at der fra et alter en anelse væk fra lejren kommer et uregelmæssigt signal (morsekode: ”Taira er en vissen risplante”). Det er så meningen at kompagniet skal notere hvad de ser ned og transportere det tilbage til Kazijama.

Kazijama er selvfølgelig yderst lykkelig over de fine observationer de kommer tilbage med. Til gengæld får de betaling og et godt råd til hvor de kan få en god bid mad, da det jo er ved at være sent. Handelskompagniet får så udleveret oplysninger om, hvor de kan samle nogle særlige the-sroter, som Kobe og Mitzu helt sikkert vil sætte pris på.   


Pointgivning: 20 point for observation (10 point for morse, 5 point for antal soldater i lejren, 5 point for at notere hvilke våben der var i lejren)
Materialer:
kort, morselampe, ninjadragter, sager til skyggeteater, ninjaeffekter 
Mandskab:
Kazijama, Christian (1.Lil.) ; 
Yamaha, Kano (2.Bir.) ;

Ninjamaster, Anders (GHT.) ;
Elev, Mette Pil (2.Bir.) ;


Elev2, Michael (GHT) ; 
Elev3, Jesper (1.Bir.) ;


Elev4, Marcus (R.O.);
Elev5, ___________ ;
Post 5 - Spisehus
Åbningstid:
22.30-00.30

Opgave: Mitzu Spisehus. Områdets kulinariske centrum. Her mødes kompagniet af Mitzu ham selv. Han spørger til hvad der bringer dem denne vej og lytter interesseret men noget bekymret. Han tilbyder at de kan lave nogle risruller af den bedste kvalitet, da det lyder til de har været langt undervejs. Tilgengæld vil han gerne have deres kvalificerede mening om en række tesorter hans makker Kobe er i gang med at forædle. Han er selvfølgelig også meget interesseret i at se og smage resultatet af hans nye tang fra det Gulehav. De dårlige tider er dog heller ikke gået ham forbi, så hans forsyninger af spisepinde er voldsomt forsinkede, så dem bliver kompagniet selv nød til at producere. Mitzu har en svaghed for vindenskraft og opfodre kompagnierne til at opsøge vindens mester. Han kan til alle tider sige noget klogt om fremtiden, og så går han ikke i vejen for en god handel. 
De kompagnier der ankommer senere kl. 00.00 skal sendes direkte til sidste handelsstation!!!! 

Pointgivning: 20 point (15 point for sushirulle og 5 point for korrekt spisning)
Materialer:
Tang, vand, samovar med varmt tevand, te, kokkesager, 2 borde, sivmåtter, gryder, te-si 

Mandskab:
Mitzu, Pernille (2.Bir.) ; 
Kobe, Mads R. (1.Bir.) ;

Hjælper1, __________;  
Hjælper2, _________;
Post 6 - Vindharpe
Åbningstid: 
23.15-01.15

Opgave: Vindens mester Ontake sidder stille og lytter til sine vindharper. Efter at kompagniet har præsenteret sig spørger han interesseret til deres oplevelser. Han er, som så mange andre i området, bekymret for udviklingen hos Minamoto. Han kender ham særdeles godt, da de var barndomsvenner og Ontake begynder en lang række røverhistorier. Han mener at det ville være klogt af kompagniet at fremstille deres egen vindharpe, da den altid vil kunne varsle gode tiders komme og forsvinden. 
Efter endt produktion anbefaler han at kompagniet opsøger det eneste sikre området i disse tider – Det område der styres af Taria. Her vil det sikkert være muligt at få sig en soveplads. Han takker for de mange oplysninger og sender kompagniet afsted med en række bønder – af svingende kvalitet. Patruljen må gerne tage deres vindharpe med sig (efter bedømmelsen), da de sikkert kan få brug for den. 

Pointgivning: 15 point (10 point for udseende og 5 point for lyd)
Materialer:
Forskellige slags træ, snor, model, japanske sager osv., kort, vand
Mandskab:
Ontake, Mikkel (B.T.) ; Fuji, Rune S. (R.O.) ;
Post 7 - Lejrpladsen
Åbningstid:
00.00-02.00

Opgave: Kompagnierne bliver mødt af Jürgen von Sehested og hans japanske kompagnon Yoka. De har indgået en handelsaftale med Taria om at deres missioner kan blive tilbudt at slå sig ned og være med til at opbygge en handelsstation. Og som tiderne er i øjeblikket tilråder de kraftigt at kompagnierne tager mod det tilbud. Det er selvfølgeligt muligt at sige nej – så kan de jo bare tage skibet hjem til Danmark. De er selvfølgelig meget interesserede i at høre om de ting de har skaffet fra den kongelige liste og den logbog de har ført. Det er også muligt at sætte deres penge i banken hvilket kraftigt tilrådes, da der er blevet set lommetyve af den værste ninja-slags i området. Når kompagniet har afleveret disse ting bliver de henvist en lejrplads, ved lodtrækningssystem
Pointgivning: 15 point for kongeliste info (5 point for info om våben, 5 point for info om mad, 
5 point for info om lægekunst.

Turnout (8 point)
Materialer:
Vægt, lys, papir, lister, ur, kort, osv.

HUSK! 
At modtage forhåndsopgave, og information om, at spejerne har til og med morgensamling til at færdiggøre deres hejkrapporter (logbøger!)
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Mandskab:
Jürgen, Peter T. (R.O.) ; Yoka, Peter (Skjm.) ; Tolk, Jesper (1.Bir.) ;
Lejrsport
Generelt om lejrsport:
Fordelingen af lejrpladser sker ved lodtrækning, da det er mest fair. Denne vil blive foretaget af Jürgen og Yoka...
Der vil ikke være direkte japansk pionerarbejde i forbindelse med lejrarbejdet, men vi vil lægge op til, at spejderne gerne må tænke på nogen anderledes konstruktioner til de gammelkendte discipliner, således at det hele bliver lidt mere japansk inspireret.

Dette vil blive gennemført ved ide-tegninger på det ark papir, som spejderne får udleveret omkring retningslinier for lejrarbejde og den tvungne opgave.
Discipliner:

Teltopslagning

Køkkenbord

Affaldsstativ

Spildevandshul

Bålplads

Huggeplads

Brændeskjul

Værktøjsstativ

Indgangsportal

Indhegning

Øvrigt lejrarbejde

Lejrpladsens helhed

Tvungen opgave – Dojo’en:
I forbindelse med opbygningen af handelsstationen i Japan er det vigtigt at tilpasse sig en lille smule til den japanske kultur, da japanerne ellers kan blive umulige at arbejde sammen med. Derfor skal spejderne udføre forskellige ting / ritualer i forbindelse med opbygningen af handelsstationen.

En af tingene de skal opbygge er en såkaldt Dojo, der kort fortalt er en form for bede- / respekt-sted, hvor man kan gå hen, og bede en lille bøn til sine forfædre. Selve opbygningen af den er meget individuel fra familie til familie, men består hovedsageligt af et stykke stof, med japanske bedesætninger, der er udspændt i en ramme. Denne ramme hænges op, så den er beskyttet fra vind og vejr i et lille læskur.

En sådanne Dojo bør alle familier og kompagnier beside.

Genopbygning af Tairas by:

Desuden er selve byen også i fuld sving med at genopbygge byen, da Minamoto også tidligere har været forbi, og har ødelagt flere af deres ting. Derfor er det kritisk at man får opbygget dels et vagttårn, hovedkvarter for kommandoen og ikke mindst skal byens store Dojo-bedetempel også genopbygges (Lederarbejde!!!).

Når byens store bede-tempel står klar skal spejderne en gang i løbet af fredag forbi her, for at bede en lille bøn til sine forfædre, eller andet som de mener kan hjælpe dem i deres videre udvikling og beskyttelse af handelsstationen.
Lejrsport
Torsdag:

Opbygning af Tairas by – Opgaver:

· Lejrplads-afmærkning

· Påbegynde bygning af Dojo

· Opsætning af ledertelte + evt. samlingstelte

· Evt. Opsætning af spejdernes telte

· Opsætning af indgangsportal og fakler

· Påbegynde opsætning af lederkøkken (pressening mellem skurvogne + gasblus og grej)

Mandskab: 
Thomas (Paln.) ; Kenneth (1.Lil) ; Lal (Dasp) ;


Mikkel (Dasp) ; Rune (1.Bir.) ; 

Fredag:

Udlevering af rafter: Thomas (Paln.) ; Kenneth (1.Lil.) ;

Fremstilling af lederpionerprojekter (vagttårn, kommandocentral mv.) + generel hjælp:

Mandskab: 
Thomas (Paln.) ; 
Kenneth (1.Lil) ; 
Anders (R.O.) ; 
Marcus (R.O.) ; 


Peter T. (R.O.) ; 
Christian (1.Lil.) ; 
Michael (GHT) ; Anders (GHT) ;

Jesper (1. Bir.) ; 
Mikkel (B.T.) ; 
Kristian (1.Lil.)
Lørdag:
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Bedømmelse af lejrsport: Thomas (Paln.) ; Kenneth (1.Lil) ; Rune S. (R.O.) ;

Anders (GHT) ; Mikkel (B.T.) ; Jesper (1. Bir.)
Søndag:

Oprydning af lejrpladser om søndagen:


Rafter: Kenneth (1.Lil.) ;

Bålpladser: Kristian (1.Lil.) ;
Motivere mm: Mikkel (1.Lil.) og Rune (1.Lil.)
Nedrivning af lederpioner: 
Anders (R.O.) ; 
Christian (1.Lil.)

Lasse (1.Bir.) ;
Peter R. (B.T.)

Turneringsløb

Opbygning:

Løbet foregår som et stjerneløb, med en centralt placeret koordineringsstation. Her hænger der nummerskilte (med japanske numre på) som patruljerne skal have med sig ud. Antallet af skilte modsvarer det antal hold som max. kan  være på posten ad gangen.

Forinden har Taiga’s våbenmester, Yamamoto, udleveret en malerisk (ukomplet) beskrivelse af posterns indhold samt hvormange point de giver af til patruljerne. Det er herefter op til patruljen at beslutte hvilke og hvormange poster de vil nå. Max. point er 200.

Der er enkelte poster (nr. 1 + 7/10) som skal tages før en anden post (nr. 5 + 11) – dette vil fremgå.

Posten er markeret med en banner som bærer det samme japanske nr. som brikken.

Materialer: Bannere og brikker (Pernille og Sine), opgavebeskrivelser (Rune)

Postmandskab: Yamamoto: Rune (1. Bir.) ; dennes hjælper:Peter (Skjm.)
Generelt:

Der er selvfølgelig indlagt frokostpause.

Der kan ialt være 21 patruljer – vi regner med max. 15 så der vil altid være 4 poster man kan besøge.

Der er brug for min. 23 ledere + 2 i midten! (Der er to på mange af posterne for hyggens skyld!)

Forsvarsværker:

Post 1: Knytte net til at fange folk i + lave en rebstige   

Max. point: 15;  Max. antal ptrl. ad gangen: 3

Opgave: Nette skal være så stort som muligt med det udleverede tovværk (2-slået sisal el. høstbindegarn), rebstigen min. 5 m. lang.

Der vil være en model af nettet til rådighed, rebstigen må de selv komponerer (incl. finde grene).

De skal bringe rebstigen med sig videre, nettet skal blive til sammenligning – skal til sidst bindes sammen til større net som bruges under angrebet.

Pointgivning: 8 til nettet (størrelse, jævnhed, knuder), 7 til rebstigen (længde, knob, jævnhed).

Materialer: Tynd snor (1. Lillerød), 3-slået sisal (købes), model af net (laves på lejren)

Postmandskab: Anne Kathrine (2.Bir.) og  Pernille H. (Paln.)
Post 2: Lave en personlig “rustning” af bambus 

Max. point: 25;  Max. antal ptrl. ad gangen: 3

Opgave: Patruljen skal lave en samurai-rustning af bambus, ståltråd etc. Der er en model på stedet. Skulderstropperne laves af stof, og den kan dekoreres med malet stof.

Pointgivning: 25 ialt. 9 for holdbarhed, 9 for udseende og 7 for detaljer.

Materialer: Bambus i massevis (Rune sørger for at Pjuske skaffer det), ståltråd (Lal), tynd snor (1. Lillerød), stofrester og maling (Mikkel S./Lal), model (Dus).

Postmandskab: Mads R. (1.Bir.) og Kristian (1.Lil.)
Post 3: Bue og pil 

Max. point: 20;  Max. antal ptrl. ad gangen: 2

Opgave: Patruljen skal lave en bue samt op til 4 pile (min. 2). Buen laves af nøddekæppe med sejlgarn. Pilene laves af bambus med en skrue og en spændskive for enden, omviklet med skumgummi – alternativt engangsvaskeklude. Der sættes styrefjer i bagenden vha. lim og ståltråd.

Pointgivning: 5 for buen, 10 til pilene (5 til spidsen, 5 til styrefjerne), 5 for at de kan skyde og ramme med dem.

Materialer: Nøddekæppe (Lal), bambus (Rune/Pjuske), skruer og spændeskiver (Dus), sejlgarn (1- Lillerød), ståltråd (Lal), lim (købes), styrefjer (købes), skumgummi/engangsvaskeklude (findes/købes/Dus), model af pil (Dus), skydeskive (et træ el. lign.).

Postmandskab: Benter (P.L.) og Julie (Paln.)
Post 4: “Landminer”/alarmfælder

Max. point: 15;  Max. antal ptrl. ad gangen: 1 (så de ikke kopierer hinanden!)

Opgave: Her gælder den fri fantasi! Patruljen skal fabrikere en alarmfælde som kan sættes ud i området så man kan blive advaret om at fjenden nærmer sig. Der vil være div. ting til rådighed, evt. kan alarmen laves on location, men det er bedst hvis den er transportabel.

Pointgivning: Effektivitet (5 p), usynlighed (4 p), transportabel (2 p), fantasifuldhed (4 p).

Materialer: tomme dåser (ALLE), sisal/høstbindegarn (1. Lillerød), dambrædder (Lal), søm (Dus), balloner (købes), stofrester (Mikkel S./Lal)  ANDET?????

Postmandskab: Pernille (2. Bir) og Susanne (1.Bir.)
Personlig træning:

Post 5: Ninja-bane – de skal have været på post 1 først!

Max. point: 23;  Max. antal ptrl. ad gangen: 1

Opgave: Træningsbane som hele patruljen skal gennemløbe. Efter hver disciplin skal der kastes til måls med en præfabrikeret kastestjerne.

Foreløbige discipliner: Edderkoppespind, hele patruljen over en 3 m. høj forhindring vha. deres rebstige, balancebom, armgang, kravleøvleser – der kommer nok flere! Efter hver af de fysisk krævende forhindringer skal de skyde til måls med en kastestjerne samt prøve øksekast.

Pointgivning: vurderes på posten, men fratræk for at få klokkerne til at ringe i edderkoppespindet samt ikke ramme med kastestjernerne. Der gives ikke point for øksekast.

Materialer: Rafter (grunden), 3-slået sisal (nuppes fra en af troppene), kastestjerner (min. 4) (Dus), fiskeline (Rune), bjælder (Lal), taljer og tovværk (Rune), skydeskiver=damplader (Lal), kasteøkse + hjelm (Rune).

Postmandskab: Linda (GHT) , Mikkel (1.Lil.) , ___________, ______________ 

Post 6: 1. Hjælp  

Max. point: 10;  Max. antal ptrl. ad gangen: 1

Opgave: Alternativ 1. hjælpspost. . Operationsbord til sammenlapnig af samuraier (der ikke nåede at blive kamikazi’er), hvor de bl.a. skal sy et stykke flæsk samt finde en perle i et hjerte/tarme, evt. kunne placere hjerte, lunger, lever og tarme korrekt (Dus videreudvikler).

Pointgivning: Udførelse (7 p), indlevelse (3 p)

Materialer: Lædernåle (Lal), snor (købes),  5 stk flæsk, hjerter, lever, tarm etc. (købes, koordineres med madhold), pincetter (Lal), sminke (Dus), perler (Lal).

Postmandskab: Michael (GHT) og ____________
Post 7: Koder

Max. point: 15;  Max. antal ptrl. ad gangen: 1

Denne post ligger samme sted som post 8!

Opgave: Patruljen får udleveret en kode i japanske skrifttegn. Der kan gives 2 ledetråde, hver fratager patruljen 5 point.

Pointgivning: 15 hvis løses uden hjælp, hver ledetrål = minus 5 point, 0 hvis de ikke kan løse den herefter.

Materialer: En kode pr. patrulje (Lal)

Postmandskab: Rune (1.Lil.) (som sidder sammen med post 8!)

Post 8: O-løbsskitse over slagmarken

Max. point: 25;  Max. antal ptrl. ad gangen: 2

Opgave: Patruljen skal lave en o-løbsskitse over et afmærket område som forventes at blive slagsmarken. Målestok: 1:1000. Der kan udleveres nivelleringsapparater og et stykke snor som ptrl. kan bruge som målestok (hvis de ellers selv kan finde længden).

Pointgivning: detaljer/signaturer (5), højdekurver incl. angivelse af ækvidistancen (7), korrekte målestoksforhold (7), retningsangivelse (3), helhedsindtryk (3).

Materialer: A4-papir (Mikkel), 2 nivelleringsapparater (2.Bi./BT), snor (1. Lillerød), afmærkning af område/minestrimmel (Dus)

Postmandskab: Peter R. (B.T.) (som sidder sammen med post 7!)
Post 9: Signalering – de skal have været på post 7 + 11 først!

Max. point: 15;  Max. antal ptrl. ad gangen: 1

Opgave: Spejderne kommer til en pæl, hvorpå der hænger en seddel: 

”Signaler mod syd?: Holdnavn og hvor angrebet finder sted.”

Pointgivning: 15, vurderes efter sammenligning mellem patruljerne.

Materialer: Rafte, seddel (skrives på stedet)

Postmandskab: Marie (GHT) og Christoffer (R.O.)
Formildning af guderne:

Post 10a: Foldning af fredstraner, vandbomber etc.

Max. point: 15;  Max. antal ptrl. ad gangen: 2

Opgave: Tranen er et symbol på fred i Japan, og det bringer lykke hvis man kan folde 1000! For at forhindre at det kommende slag bliver alt for blodigt skal patruljen derfor folde min. 1 trane pr. person. Derudover kan origami også bruges i selve slaget – patruljen skal derfor folde vandbomber (igen min. 1 pr. pers.). Hvis der er patruljemedlemmer som er ekstra hurtige kan der også scores ekstra points ved at folde nogle af de andre origami-figurer.

Pointgivning: Traner (7), vandbomber (6), andre figurer (2).

Materialer: Kvadratisk tilklippet A4-papir (Lal), foldevejlledninger (Nine), origamipapir til traner (Pernille)

Postmandskab: Fælles med post 10b!

Post 10b: Lave rispapirslamper  

Max. point: 15;  Max. antal ptrl. ad gangen: 1

Opgave: Da vores shogun jo regner med at vinde slaget uden problemer, har han allerede planlagt aftenes festligheder. Patruljen skal derfor fremstille en rispapirslampe til formålet.

Der vil være to modeller at vælge imellem (firkantet og rund). Patruljen skal også folde en æske som fyrfadslyset kan stå i.

Pointgivning: 5 for lampen, 5 for udsmykningen, 5 for lysindsatsen.

Materialer: 2 ark silkepapir pr. patrulje (købes), tynde og tykke bambus (Rune/Pjuske), ståltråd (købes), papir (Lal), vejlledning til origamiæske (Nine), fyrfadslys (købes), papirlim (købes), vandfarver (købes).

Postmandskab: Nine (2.Bir.) og Gitte (GHT)
Post 11: Lave pandebånd og morseflag 

Max. point: 7;  Max. antal ptrl. ad gangen: 3

Opgave: Der er intet som kan skræmme en fjende som synet af en forenet hær – med forskellige specialenheder. Patruljen skal derfor fremstille et pandebånd hver samt en klan-banner som de skal kæmpe under.

Pointgivning: 4 for pandebånd, 3 for morseflag.

Materialer: Stof og maling (Mikkel S./Lal), pensler (Lal)

Postmandskab: Lasse (1.Bir.) og ______________;
Afslutningsevent – Angrebet:

Tilsidst opsættes alarmfælderne og disses placering indtegnes på patruljernes kort, nettene bindes sammen, rebstigerne sættes evt. op i div. træer så fjenden kan spottes før de angriber – og så er vi klar!!!
Minamotos mænd angriber fra skoven, så spejderne ikke opdager det. Ledere holder vagt i tårnet, og advarer spejderne om de fremrykkende samuraier. Spejderne skal nu bemande deres forsvarsværker, og bekæmpe soldaterne. Når soldaterne er bekæmpet stormer to af Tairas soldater Minamoto og tager ham til fange. Herefter dømmer Taira ham til døden, men da Minamoto trods alt er Shogun må han dø værdigt, hvorfor han får lov til at begå Harikiri. For at fejre sejren over Minamoto indbyder Taira spejderne til at deltage i Lysets Fest.
Materialer: 
Bradepande, svinetarme, ketchup, kniv/sværd

Mandskab: 
Taria, Lasse (1.Bir.) ; Minamoto,Christoffer (R.O.) ;


To af Tairas soldater: Thomas (Paln) og Rune S. (R.O.)

Minamotos Samu-rejer: 
Kenneth (1.Lil.) ; 
Mikkel (1.Lil.); 
Rune (1.Lil.)



Kristian (1.Lil.) ;
Anders (GHT); 
Michael (GHT)



Mads R. (1.Bir.)
Lysets Fest
Før ceremonien: En udsending fra ceremonimesteren går rundt til spejderne og siger at det er på tide, at forberede sig til Lysets Fest, så de bedes finde varmt tøj, lejrbålskapper, underlag, sangbog, underholding mv, og deres rispapirslampe frem, samt tænde den.

Ceremoni: Ceromien starter med, at ceremonimesteren Susikawa kommer gående med hele resten af byens indbyggere efter sig, De bærer alle på rispapirslamper, flydekurve med lys, fakler el. Lign.

Herefter bevæger de sig langsomt gennem lejren, og samler spejderne op under vejs.

Herefter bevæger alle sig mod lejrbålspladsen, hvor et stort lejrbål allerede er tændt.
Her sættes fakler i en række ved søen, samtidig med at flydelys udsættes i søen (hvis muligt).

Når spejderne er på plads kommer Taira med følge ind – Han placeres under en Te-ceremoni agtig begivenhed ved siden af dommerpodiet, hvor også resten af byens beboere (lederne) sidder.

Nu kan underholdingen gå igang.

Materialer:
Rispapirslamper, lys, tændstikker, lightere, fakler, røgelsespinde, flydelys mv.

Mandskab: 
Susikawa, Peter R. (B.T.) ; Taira, Lasse (1.Bir.)

Båltændere; Kristian (1.Lil.) ; Rune (1.Lil.) ; Mikkel (1.Lil.) ;

Retningslinier for underholdning:

1. Et indslag pr. trop, idet ikke alle tropsspejdere nødvendigvis skal deltage. 
2. Varighed ca. 5 minutter for inslaget og i alt ca. 10 minutter inklusive bedømmelse og forberedelse. 

3. Kategorier: 

1. Kunstnerisk udførsel / engagement 

2. Opfindsomhed 

3. Underholdningsværdi 

4. Indlevelse i historien (det vil sige: om det er japansk inspireret!!!)
5. Udklædning / rekvisitter 

4. Underholdningen er en selvstændig konkurrence, der ikke tæller med i tropsresultatet. 

Dommere: 
Rune (1.Bir.) ; 
Marianne (Skjm.) ; 
Anders (R.O.) ;
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Kano (2.Bir.) ;
Rune (1.Lil.) ; 
Bente (P.L.) 
Andre Opgaver
Fredag:

Turnout ved morgensamling:

Hold 1:
Jesper (1. Bir.) og Christian (1.Lil.) ;

Hold 2:
Lasse (1.Bir.)   og Peter T. (R.O.) ;
Turnoutbedømmelse på lejrpladsen:

Formiddag:
Ib (Blf.) og Peter R. (B.T.) ; (10 point)

Eftermiddag: Rune (1.Bir.) og Kenneth (1.Lil.); (10 point)

Bedømmelse af Hejkrapport og Forhåndsopgave:

Forhåndsopgave:  
Rune S. (R.O.) og Lars (Dasp)


Udseende, anvendelse (50 point)

Hejkrapport: 
Peter T. (R.O.) ; Jesper (1.Bir.) og Lasse (1.Bir.) ;

Tekst, kortskitser, helhed, tegninger, system (70 point)

Gennemgående: 
Marcus (R.O) og Peter (Skjm.)

Udseende, anvendelse (50 point)
Dojo-ceremoni:

Mandskab:
Susikawa, Peter R (B.T.); Assistent, Mikkel (Dasp);

Første Minamoto advarsel:

Mandskab:
Minamoto, Christoffer (R.O.); Taira, Lasse (1.Bir.)

Samu-Rejer: 
Kenneth (1.Lil.) ; Mikkel (1.Lil.); Rune (1.Lil.); Kristian (1.Lil.) ;


Anders (GHT); Michael (GHT); Mads R. (1.Bir.)
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Lørdag:

Turnout ved morgensamling:

Hold 1:
Mads R. (1.Bir.) og Kenneth (1.Lil.)
Hold 2:
Nine (2.Bir.) og Lars (Dasp)
Søndag:

Turnout ved morgensamling:

Hold 1:
Kamilla (P.L.) og Anders (R.O.)
Hold 2:
Anne Kathrine (2.Bir.) og Rune (1.Lil.)
Madplan
Torsdag:

Aften:

Pakning af madkurve til fredag morgen: Kamilla (P.L.) og Peter R. (B.T.)
Fredag:

Morgen:

Færdigpakning af madkurve samt udlevering: Christian (1.Lil) og Kamilla (P.L.)
Ledermorgenmad: Lars (Dasp) og Mikkel (Dasp)
Frokost:

Pakning og udlevering af madkurve: Kamilla (P.L.) og Mikkel (Dasp)
Madbedømmelse:Peter R. (B.T.) og Rune (1.Bir.) ; 


Christoffer (R.O.) og Susanne (1.Bir.)

Peter T. (R.O.) og Mikkel (B.T.)
Lave leder frokost: Lars (Dasp) ; Lasse (1.Bir.) og Anders (R.O.)
Aften:

Pakning og udlevering af madkurve: Christian (1.Lil.) og Mikkel K. (B.T.)
Madbedømmelse:Peter (Skjm.) og Kenneth (1.Lil.)

Kristian (1.Lil.) og Anders (R.O.)

Peter (B.T.) og Julie (Paln.)
Lave aftensmad til ledere:
Mikkel (1.Lil.), Lars (Dasp) 



Lasse (1.Bir.) og Christian (1.Lil.)
Lørdag:

Morgen:

Færdigpakning af madkurve samt udlevering: Kenneth (1.Lil.) og Kamilla (P.L.)
Madbedømmelse:Peter (B.T.) og Christian (1.Lil.) ; 


Thomas (Paln.) og Mikkel (Dasp) ;

Bente (1.Lil.) og Mikkel K. (B.T.) ;
Ledermorgenmad: Mads R. (1.Bir.) og Lars (Dasp)

Frokost:

Pakning og udlevering af madkurve samt lave lederfrokost: 



Kamilla (P.L.), Christian (1.Lil.) og Mikkel (Dasp)
Aften:

Pakning og udlevering af madkurve:Marianne (Skjm.) og Rune (1.Bir.)
Madbedømmelse:Anders (GHT) og Anne Kathrine (2.Bir.) 


Pernille (2.Bir.) og Michael (GHT) 


Peter (B.G.) og Kenneth (1.Lil.)
Lave aftensmad til ledere:
Anders (R.O.), Lasse (1.Bir.), 



Christian (1.Lil.) og Lars (Dasp)
Søndag:

Morgen:

Færdigpakning af madkurve samt udlevering:Nine (2.Bir.) og Thomas (Paln.)
Madbedømmelse:Gitte (GHT) og Rune J. (1.Bir.)

Marianne (Skjm.) og Rune (1.Lil.)

Marie (GHT) og Kristian (1.Lil.)
Ledermorgenmad:Pernille (2.Bir.) og Kamilla (P.L.)
Oprydning af køkken: Rune (1.Bir.), Susanne (1.Bir.) og Kamilla (P.L.)
Pointoversigt
Foropgave:

Kugleramme
Max 50 point 

Hejk: 130 point til postopgaver, 70 point til hejkrapport og 50 point til gennemgående
	Post nr.
	Beskrivelse
	Point (Max 250)
	Bemærkninger

	0
	Start
	Kun turnout
	+ Turnout (5+15 point)

	1
	Våbensmed
	0 – 5
	

	2
	Lampemager
	0 – 25
	

	3
	1. hjælp
	0 – 30
	+ Turnout (10 point)

	4
	Snige/morse
	0 – 20
	

	5
	Spisehus
	0 – 20
	

	6
	Vindspil
	0 – 15
	

	7
	Slut/lejrplads
	0 – 15
	+ Turnout (8 point)

	
	Hejkrapport
	0 – 70
	

	
	Gennemgående
	0 – 50
	


Lejrsport: 

	Lejrarbejde
	Point (Max 250)

	Teltopslagning
	0 – 15

	Køkkenbord
	0 – 55 

	Affaldsstativ
	0 – 20

	Spildvandshul
	0 – 10

	Bålplads
	0 – 20

	Huggeplads
	0 – 13

	Brændeskjul
	0 – 15

	Værktøjsstativ + patruljekasse
	0 – 12

	Indgangsportal
	0 – 25

	Øvrigt lejrarbejde
	0 – 20

	Lejrpladsens helhed
	0 – 20

	Tvungen opgave: ”Dojo”
	0 – 25


Turneringsløb: 

	Post
	Beskrivelse
	Point (Max 200)
	Bemærkninger

	Centralpost
	Kontrol
	0
	

	1
	Net + rebstige
	0 – 15
	

	2
	Rustning
	0 – 25
	

	3
	Bue og pil
	0 – 20
	

	4
	Landminer/alarmfælder
	0 – 15
	+ Turnout

	5
	Ninja-bane
	0 – 23
	+ Turnout

	6
	1. hjælp
	0 – 10
	+ Turnout

	7
	Koder
	0 – 15
	

	8
	O-løbsskitse
	0 – 25
	

	9
	Signalering
	0 – 15
	

	10a
	Foldning af fredstraner m.v.
	0 – 15
	

	10b
	Rispapirslamper
	0 – 15
	

	11
	Pandebånd + morseflag
	0 – 7
	+ Turnout


Madlavning: 

	Måltid
	Ret / Aktivitet
	Point (Max 150)

	Morgenmad, fredag
	Risbrød / Brød
	0

	
	Aflevering af madkurv
	0 – 3

	Frokost, fredag
	Æg- og Porresuppe
	0 – 18

	
	Aflevering af madkurv
	0 – 3

	Aftensmad, fredag
	Wok m. Nudler og kalkun
	0 – 30

	
	Aflevering af madkurv
	0 – 3

	Morgenmad, lørdag
	Miso-suppe
	0 – 18

	
	Aflevering af madkurv
	0 – 3

	Frokost, lørdag
	O-Bento (madkasse)
	0

	
	Aflevering af madkurv
	0 – 3

	Aftensmad, lørdag
	Tempura, Madspyd og kokospandekager
	0 – 40

	
	Aflevering af madkurv
	0 – 3

	Morgenmad, søndag
	Rismelsgrød med pandebrød
	0 – 23

	
	Aflevering af madkurv
	0 – 3


Turn-out: 

	Aktivitet
	Point (Max 150)
	Bemærkning

	Tilmelding til tiden 
	0 – 10
	

	Ankomst til tiden
	0 – 5
	

	Hejk – Startpost
	0 – 15
	

	Hejk – Førstehjælp
	0 – 10
	

	Hejk – Lejrpladsen
	0 – 8
	

	Turneringsløb – Alarmfælder 
	0 – 8
	

	Turneringsløb – Ninjabane
	0 – 8
	

	Turneringsløb – 1. Hjælp
	0 – 8
	

	Turneringsløb – Pandebånd
	0 – 8
	

	Morgensamling – Fredag
	0 – 15
	

	Morgensamling – Lørdag
	0 – 15
	

	Morgensamling – Søndag
	0 – 15
	

	Orden lejrsport – Formiddag
	0 – 10
	

	Orden lejrsport – Eftermiddag
	0 – 10
	

	Dojo ceremoni – Fredag
	0 – 5
	


Udklædning og Udsmykning:

Udklædning gennem hele turneringen:
Kimonoer m. Bælter
Store japanske bukser med Jakker (særlig til soldater)
Udsmykning på Lejrpladsen (Tairas by):

Funktionelle ting:

Stor samlingspagode
– Til samlingstelt og værested for ledere

Saharatelte mv.
– Ledertelte til overnatning

Gong Gong
– Til at kalde til samling (mad, krig mv.)

[image: image12.emf] 

Generel stemningspynt:

Indgangsportal (”Torii”) 


Kirsebærgrene m. Røde silkepapirsblomster

Bannere m Japanske tegn

Store Vifter

Malede foldeskærme

Soppebassin m. Flydelys

Vindspil

Pagodeformede stenlamper

Papirslamper

Papirsguirlander

Japansk musik

Foldede fredstraner

Røgelsespinde

Nepalesiske bedeflag

Japanske flag

Fakler

Præmieoversigt
Sølvplader:

Divi 2002

Lejrsport
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Divi 2002
Hejk

Divi 2002
Turneringsløb

Divi 2002
Madlavning

Divi 2002
Turnout

Divi 2002
3. Plads

Divi 2002
2. Plads

Divi 2002
1. Plads 
Ulvetand:  
Bedste patrulje
Rævehale: 
Bedste tropsresultat

Vandrepokal:
Bedste underholdning

Budget

Divisionens størrelse (feb 2002):

Antal patruljer i divisionen (februar 2002): 
21 patruljer

Antal spejder i divisionen (februar 2002):
152 spejdere

Estimat af deltagerantal:

Vi håber at ca. 50 % af alle spejderne deltager:
80 spejdere

Hvilket sandsynligvis er fordelt på:
15 patruljer

Desuden forventes:
ca. 25 – 30 ledere

Budget:

[image: image3.emf]Punkt: Kommentar: Indtægt: Udgift:

Spejderbetaling 80 x 250,00 kr. 20.000,00

Lederbetaling 25 x 0,00 kr. 0,00

Transport 260 km x 1,54 kr. 400,00

Mad 105 x 35 kr. x 3 dage 11.025,00

Hytteleje For 105 x 45,00 kr. 4.725,00

Hytteleje Refusion 75% af 4.275,00 kr. 3.540,00

Videresalg Rafter ca. 75 % af 7500 kr. 5.500,00

Kreaudvalg Udklædning mv. 200,00

Hejkudvalg 1.000,00

Lejrbyg   m. rafter (7500 kr) 10.000,00

Turneringsløb 600,00

Events 100,00

Banket/fest (- mad) 200,00

Præmier 800,00

Ialt: 29.040,00 29.050,00


Spejderindbydelse

Indkaldelse til Alle

Handelskompagnier
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I Anledning af den forestående oprettelse af Handelsstation i Kejserriget Japan

Christian

Pietia et iustitia

Ærede Spejder af Danmark

Deres Handelskompagni er hermed Allernaadigst blevet udtaget sammen med en Gruppe af andre Handelskompagnier til at tage afsted til Kejserriget Japan, for at oprette en ny Handelsstation her, og herigennem for I sidste ende at kunne tjene hans Majestæt Kong Christian den Femte af Guds Naade ekonomisk saavel som værdsligt!!!

Saafremt et givtigt Handelssystem oprettes i en eller flere Regioner i Kejserriget Japan kan dette ogsaa Allernaadigst lede til anseelige Værdier for Handelskompagniet.

Deres Handelskompagnies opgave er i Kejserriget Japan at finde frem til, hvor de bedste Markeder for Handel med Varer af særlig interesse for Hans Majestæt Kong Christian den Femte af Guds Naade er, hvordan Handel mellem det Japanske Folk foregaar og ikke mindst at bane Vejen for fremtidige Handelsmuligheder i Regionen som følge af god omgang med det Japanske Folk og deres Fyrster og Kejser!

Saafremt Deres Handelskompagni opbygger et vellykket Marked i regionen vil fremtidige Toldsaflæggelser og Bod vurderes, ligeledes i henhold til Hvilke varer fra Kejserriget Japan, der er af særlig stor interesse for Hans Majestæt Kong Christian den Femte af Guds Naade, hvorom I vil blive informeret ved afrejse til Japan, da vi forventer flere meldinger om Hans Majestæts interesser senere!

Under selve opbygningen skal Jeres Handelskompagni være opmærksomme paa at der kan forekomme hidtil ukendte omstændigheder, da dette er det første forsøg paa at opbygge et saadanne Marked i denne region. I bedes derfor være opmærksomme paa at være ærbødige overfor det Japanske folk, samt at være tro mod Jeres Land, og huske paa at I repræsenterer Hans Majestæt Kong Christian den Femte af Guds Naade, og derfor saa vidt muligt skal opføre Jer respektabelt og Ærbødigt overfor Hans Majestæts Vilje.

Desuden bedes I tage hensyn til de andre deltagende Handelskompagnier, og samarbejde i stedet for at modarbejde hinanden i opbygningen af Markedet.

Tidspunkter for Ekspeditionen:

Jeres Handelskompagni bedes møde op, med fuld bagage på Kagerup Station (Gribskov-banen)
kl. 19.00 torsdag den 25. april, 
hvor I vil blive mødt af Hans Majestæts udsendte handelsattaché Jürgen Von Sehested. 
Her vil I få flere oplysninger om Turen.

Turen forventes afsluttet på Råbjerg-Grunden 
(Ny Mårumvej 233, Ejlstrup, 3200 Helsinge) 
Søndag den 28. april kl. 12.00.

Eventuelle spørgsmål om turen samt nødtelefon under turen kan rettes til Mikkel på Tlf: 2244 8158.

Turen koster 250,00 kr. pr person fra Jeres Handelskompagni, og disse bedes indsat som et samlet beløb inden Fredag den 12. april på følgende konto:

Reg.nr.: 2143 Kontonr.: 5494244111

Husk at anføre patruljenavn og trop ved indbetaling.

Materialer:
På turen der starter Torsdag aften, skal i pakke i rygsække, som I selv kan bære, hvori det vil være en god ide at have følgende ting:

· Personlig udrustning til hele turen

· Fyldte drikkeflasker + Madpakke til aftenen

· Førstehjælpsudstyr

· Alm Hejkkasse med lidt Værktøj, Kniv mv, og desuden: lille Gryde, Vridbor og Metalfil

· Kugleramme (se næste side)

Desuden får Jeres Handelskompagni brug for følgende ting til opbygning af handelsstation:

· Alm. Patruljetelt

· Værktøj

· Køkkenudstyr

· 2 stk Brandspande

· Stoffarve (mindst sort, gerne flere farver)+Pensler

· Petroleumslygte

Underholdning:

For at vise Jeres Ærbødighed overfor det Japanske Folk og Deres skik og kultur, vil det for Handels-kompagnierne i Jeres trop være en god ide at forberede en samlet Japansk inspireret Underholdning, der må vare i højst 10 minutter.
Handelsprincipper:
For at kunne begaa sig ordentligt paa Markeder rundt omkring i den Japanske Region, er det nødvendigt for Jeres Handelskompagni inden afrejse at have kreeret en Kugleramme, saaledes at I altid kan kontrollere Handelen undervejs.
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En kugleramme består af en ramme, opdelt i 2 rum på langs: 
et rum med fem perler, som hver har værdien 1, samt et mindre rum med to perler, som hver har værdien 5. Kuglerne sidder på en pind, som går hele vejen gennem kuglerammen. Jeres kugleramme skal have 6 rækker med kugler, resten er op til jer!

Basis-forståelse af kuglerammen:

[image: image15.emf] 

Den bagerste række repræsenterer værdierne fra 0 til 9, næstbagerste række værdierne fra 10-90, 3. bagerste række værdierne 100-900 etc.

Rummet med enerne (med de 5 kugler på række) vender altid nedad, og alle kugler ligger som udgangspunkt  ned mod brugeren. Ligger alle kugler således, haves tallet nul. 

[image: image16.emf] 


Ønsker man at angive værdien 6, må man sige 5 + 1, dvs rykke en kugle fra ener-feltet op mod rumdeleren samt rykke en kugle fra femmerfeltet op mod toppen af kuglerammen:

Gøres dette i næstsidste række fås værdien 60, i 3. sidste række værdien 600 etc.
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Ønskes værdien 194 ser det sådanne ud:
Brug af kuglerammen:

[image: image18.emf]   

I vil undervejs på jeres handelsfærdfærd komme ud for at skulle lægge en del tal sammen ved hjælp af jeres kugleramme. Reglerne for dette er som følger:

Man starter altid bagfra!!
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Hvis man i forvejen har 123 og og skal lægge 675 til, så starter man med at skrive 123 på kuglerammen:

Man starter så bagfra ved at lægge 5 til i bagerste række, ved at flytte en femmer-kugle op. Nu står der 8 i bagerste række:
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Næste række skal have lagt et 7-tal til, 
dvs. en femmer-kugle og to ener-kugler, 
så der nu står 9:.
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3. bagerste række skal have lagt 6 til, dvs. at der nu står 7: 
Altså resultatet 798!
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Men hvad nu hvis alle kugler i rækken bruges op?
Hvis vi f.eks. i forvejen har de 194 på kuglerammen og hertil ønsker at lægge 256, så starter man bagfra ved at trække 6 op, dvs. en femmer-kugle og en ener-kugle:

[image: image23.emf] 

Nu er alle ener-kuglerne oppe, og derfor må man tage dem ned igen, hvis man vel at mærke erstatter dem med en femmer-kugle:

Nu har man imidlertid fået to femmer-kugler op, hvilket jo giver ti - man kan derfor trække
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disse to ned, og erstatte dem med en ener fra tier-rækken:

[image: image25.emf] 

Den skarpsindige kan nu se, at man kan gentage dette i tierrækken også, dvs. trække de fem ener-kugler ned, rykke en fremmer-kugle op, rykke to fremmer-kugler ned og rykke en ener-kugle fra hundrede-rækken op, så rammen nu ser sådanne ud:
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Nu skal man så lægge næstsidste tal (5) til i næstsidste række: Dette er nemt, idet der står værdien nul, så man rykker bare en femmer-kugle op:
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Så skal det sidste tal lægges til: man rykker to ener-kugler op i 
3. sidste række.  Resultat: 450:

Hvad nu hvis der ikke er kugler nok?
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Start med 184 og læg så 965 til. De to første rokeringer er nemme nok, men når du har lagt 65 til, så ser kuglerammen således ud (hvis du ellers husker at bytte de to femmer-kugler i næstsidste række ud med en hundredekugle!):

[image: image29.emf] 

For nu at kunne lægge 9 til de to som er der i forvejen i 3. sidste række, skal man trække 10 op i form af de to femmer-kugler og samtidig trække en ener-kugle ned i samme række (fordi 10 – 1 = 9).  
De to femmer-kugler ombyttes til en ener-kugle i tusind-rækken (4.sidste), resultat: 1149:

Prøv selv videre - øvelse gør mester!!!

Tilmeldte Patruljer:
	Patrulje:
	Trop:
	Antal:
	Betalt:

	
	
	
	

	Ugler
	1. Lillerød
	9
	2250,00

	Visna
	Skjoldmøerne
	6
	1500,00

	Subaida
	Skjoldmøerne
	7
	1750,00

	Mezua
	Gretesholm Trop
	6
	1500,00

	Kontiki
	Birketroppen
	6
	1500,00

	Cayoga
	Birketroppen
	6
	1500,00

	Dovendyr
	Birketroppen
	5
	1250,00

	Alke
	Palnatoke
	7
	1750,00

	Sioux
	1. Birkerød
	6
	1500,00

	Glenten
	2. Birkerød
	9
	2250,00

	Delaware
	Peter Lassen
	4
	1000,00

	Mjølner
	Stavnsholt Vikinger
	8
	2000,00

	
	
	
	

	
	Ialt
	79
	19750,00
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Sheet1

		Punkt:		Kommentar:		Indtægt:		Udgift:

		Spejderbetaling		80 x 250,00 kr.		20,000.00

		Lederbetaling		25 x 0,00 kr.		0.00

		Transport		260 km x 1,54 kr.				400.00

		Mad		105 x 35 kr. x 3 dage				11,025.00

		Hytteleje		For 105 x 45,00 kr.				4,725.00

		Hytteleje Refusion		75% af 4.275,00 kr.		3,540.00

		Videresalg Rafter		ca. 75 % af 7500 kr.		5,500.00

		Kreaudvalg		Udklædning mv.				200.00

		Hejkudvalg						1,000.00

		Lejrbyg		m. rafter (7500 kr)				10,000.00

		Turneringsløb						600.00

		Events						100.00

		Banket/fest (- mad)						200.00

		Præmier						800.00

		Ialt:				29,040.00		29,050.00
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